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Was ist Okoinformatik? ﬁ

Abteilung Okoinformatik, Biometrie und Waldwachstum

e Anwendung der Methoden der Informatik
auf das Objekt Okosystem

d.h.
alle seine Bestandteile und deren Interaktionen
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Was ist ein Okosystem? ﬁ

Abteilung Okoinformatik, Biometrie und Waldwachstum

e Ein Okosystem ist ein System, das die

Gesamtheit der (Biozbnose) und ihre
unbelebte Umwelt, den (Biotop), in
ihren umfasst

e in Okosystemen flieBt Materie, Energie und
Information (z.B. genetische Information)

e es gibt natirliche und bewirtschaftete Okosysteme
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Die Merkmale der Okoinformatik sind ﬁ

Abteilung Okoinformatik, Biometrie und Waldwachstum

Ruckschlisse von Datenmustern auf dkologische
Strukturen und Prozesse

raum- und objektbezogene Simulationen

Datenintegration Uber Skalen und Komplexitatsstufen
des Okosystems hinweg

Okosysteme und ihre Bestandteile als
Untersuchungsobjekte
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Arbeitsfelder: ﬁ

Abteilung Okoinformatik, Biometrie und Waldwachstum

Datenerhebung und Datenmanagement
Systemanalyse

Modellierung

Visualisierung

Simulation und Prognose

geeignete Formalismen und Sprachen fur Modelle
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Abgrenzung zur Bioinformatik: ﬁ

Abteilung Okoinformatik, Biometrie und Waldwachstum

e in der Okoinformatik stehen die ,héheren" Skalenebenen
im Fokus: Organ, Individuum, Population, Okosystem...

e in der Bioinformatik: Molekul, Genom, Zelle

e heute verstarkt im Interesse:

Verknupfung der Skalenebenen
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Beispiele
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Systemsimulationen ,
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Individuenmodelle
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Formalismus Sprache Software
’ XL * GrolMP ﬁ Modell

Graph-Grammatik
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Teil des regulatorischen Netzwerks (Gibberellinsdure-Biosynthese)
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Geografische Informationssysteme
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Visualisierung
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30 Jahre

Simulation des Entwicklung
eines Mischwaldes vom Waldbewirtschaftungskonzepte

Alter 30 bis 75 Jahre
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Beispiel fur ein zu vergebendes Thema (Bachelorarbei :

G daisyTextures - GrolMP
Flle Edit Objects Paneis Net Help OpenGrolMP

b

Entwurf und Implementation
Gruppierungswerkzeugs fur

EREE

= View

View Camera Fit RenderView

File Explorer | 7/ Meta Objects | Shaders

JEdit-Modelrgg | [ Attribute Editor |

File Edit Search Markers Folding View Utiities Macros Plugins Help

HEoH &8 4p«400 AR JHEHE a8 &

| Modelrgg (project:idaisyTextures[2]))

u leafshader
. stemshader
' bractShader
‘whi«e:\uwersnaaer

module §tem(super.length, float diameter).
extends Cylinder(length, dismeter/2).{secshader(stenShader));.

module Leaf(float length, float width).
¢/ leaf method returns a gresn Parallelagr
—> leat(length, width). (sertihader (leafShader)) ;.

mm,

module Bract{float length, float width).
> leat length, width). (secihader{bractshader) ).

modwle Floyer(float length, fleat dismeter, int color].
—> it (color — YELLOW_COLOR) (.
Cylinder{length, diameterf2).{scthads: (yellowFlovershader) ).
i
else if (color — VHITE COLOR] (.
Parallelogren{length, dismeter). (secéhader(vhiteFloverShader)).
Ve

const int YELLOW_COLOR = 14;.
const int UHITE_COLOR = 15;.

const float LEAF_ANGLE
const £loat BRACT_ANGLE
const float WHITE_FLOVER_MNGLE = 80;.
const float YELLOW_FLOWER_ANGLE = 80;.

const ShaderRef leafShader = shader (“leafShader”)s.

const ShaderRef stenshader = shader (“stenshader”):.

const ShaderRef bractShader = shader(“bractShader”] ;.

const ShaderRef whiteFlowerShader = shader(“whiteFloverShader™):.
const ShaderRef yellowFlowerShader = shader("yellowFlowerShader”):.

protected void init().

module FlouerEase(super.lengeh, float diamever) extends Con(length, diameverf2);

4T

1.1 Top

@ Messages | il XL Console

‘ [1] 18.01.2021 15:43:54 daisyTextures WARNUNG: An error occured while running renderer POV-Ray:

eines interaktiven
virtuelle Vegetation

G daisyTextures - GrolMP DY
Flle Edit Objects Paneis Net Help OpenGrolMP

7| ] gedit- | & Attribute Editor |
EIEY S e ,
= View HaEod A8 ap+00 AKX JEEHD 8 &

View Camera Fit RenderView O Modelrgg (project daisyTextures[2]))

module §tem(super.length, float diameter).
extends Cylinder(length, dismeter/2).{secshader(stenShader));.

module Leaf(float length, float width).
¢/ leaf method returns a green T
—> leat(length, width). (sertihader (leafShader)) ;.

aral

ramm,

module Bract{float length, float width).
—> lcaf(length, width). (setihader (bractShader) ).

module FlowerPase(super,length, float diaueter) extemds Cons{length, dismeters2);.
modwle Floyer(float length, fleat dismeter, int color].
—> it (color — YELLOW_COLOR) (.
Cylinder{length, diameterf2].(s=tihader (yellowFloverShader)] .
)
else if (color — VHITE_COLOR] |.
Parallelogran {Length, diameter). {secfhader|vhiteFloverShader)).

const int YELLOW_COLOR = 14;.
const int UHITE_COLOR = 15;.

const float LEAF ANGLE = S0;.
const float BRACT_ANGLE = 75;.

const float WHITE_FLOVER_MNGLE = 80;.

const float YELLOW_FLOWER_ANGLE = 80;.

const ShaderRef leafShader = shader (“leafShader”)s.

const ShaderRef stenshader = shader (“stenshader”):.

const ShaderRef bractShader = shader(“bractShader”] ;.

File Explorer | (o) Meta Objects | Shaders const ShaderRef whiteFlowerShader = shader("whiteFloverShader™) ;.
const ShaderRef yellowFlowerShader = shader("yellowFlowerShader”):.

u leafshader protected void initi).

KN}
. stemShader 1.1 Top (d.XLw
' bractShader ( @ Messages t 4] XL Console.

‘ whiteFlowerShader 111 18.01.2021 1543:54 daisyTextures WARNUNG: An error occured while running renderer POV.Ray:

siehe auch htitps://www.uni-
goettingen.de/de/72803.html
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Beispiel einer friheren Projektarbeit:

e A bidirectional interface between BWinPro and GrolMP
(Tim Oberlander 2019)
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Beispiel einer friheren Bachelorarbeit:

« A comparison between photogrammetric measurement
and measurement with the electromagnetic digitizer for

acquisition of stem surface (Bresly Frech Schipper,
2018)

Figure 8. View capture from Agisoft PhotoScan Professional, showing the Polygonal Model of T1 (left) and the
output of the Building Model Texture command for T1 (right).
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Organisation des Studienganges

Studienschwerpunkt ,,Okoinformatik™ im
Studiengang ,,Angewandte Informatik™
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Abteilung Okoinformatik, Biometrie und Waldwachstum

Sem. Studienschwerpunkt Schlissel-
Fachstudium Informatik der Okosysteme® kKompetenzen w"‘:‘:’a‘g‘;”'e
ic (42 C) {20 C)
Modul Modul Modul Modul
1. B.Inf. 1101 E.Mal.[.‘lB_{H B.Mat.0803
533C Grundlagen der | Mathematik T. Bicbrete B.Inf.1801
Informatik und Studierende d. WtFsitii Programmierkurs
Programmierung Informatik | b6 5C
10 C 96
2. B.inf1102 B Mat 0802 B.Inf.1802
730C Grundlagen der Mathematik f. B.Forst. 1108 Allgemeines
Praktischen Studierende d. Bodenkunde Programmier-
Informatik Informatik 11 6C prakiikum
10C SC 2 C
3. B.Inf 1103 B.Inf.1204 B.Forst.1105
e Telematik / B.Inf 1206 Angewandie B Forst 1114
£32C Algorithmen und T 5
Datenstiikired Computer- Datenbanken Informatik incl. Forsigenetik
10c netzwerke aC GIS 6C
a 6C
4. B.Inf.1210 Facheriiber-
131C TE;:;;;E;E e R 51':fi|;1|i5c2|1[1)213 QiEtknoe binfae07
Informatik Softwaretechnik sicherheit und Analvsis with R Schlussel- Proseminar |
50 5C Privatheit !'rB c kompetenzen 5C
2C aC
5. B Forst. 1102 1
g B.Inf.1203 Morphologie und Sl B.Inf.1803
726 C Diskrete : : Grundlagen der :
Stochastik Betriebssysteme Systematik der Forstbotanik Fachpraktikum |
5C Waldpflanzen 5C
e 6C
iC
6. Bachelorarbeit MB'FOHFSIU 1022 ; M.Forst.221 e
128C (mit einem Thema aus der Sors?te{r)n%%f;gr Fernerkundung Prd%ﬁinar "
Informatik der Okosysteme) 4 und GIS
g S i Waldpfianzen 2C
12 C 6C
2C
1180 C 9 C (+12C) 20C 10C
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Empfohlene Module der Okoinformatik
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Abteilung Okoinformatik, Biometrie und Waldwachstum

B/M | WS/SS | SWS CP

Module

Ecological simulation modelling * M SS 4 6
Functional-structural plant models * M SS 4 6
Project: Ecosystem analysis and modelling M | WS/SS 2 12

* (eines davon obligatorisch im Master)

...und weitere Wahimodule; Auswabhl sollte nach individuellem Schwerpunkt erfol gen
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Angebot im Sommersemester 2022
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Module Okoinf./

Anw.fach B/M SWS

Functional-structural plant models Bkoinf. M 4
Kurth
Simulation modelling Wiegand, Meyer Okoinf. M 3
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Wir empfehlen: ﬁ

Abteilung Okoinformatik, Biometrie und Waldwachstum

Lassen Sie sich beraten!

Winfried Kurth
Biisgenweg 4, Abteilung Okoinformatik, Biometrie
und Waldwachstum, 1. Stock, Raum 0.116

Tel. (0551) 39-9715
e-mail wk(at)informatik.uni-goettingen.de
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Interesse ?

o fur weitere Informationen siehe
http://www.uni-goettingen.de/de/75194.html

* Wir freuen uns Uber ein Gesprach.
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Sie haben Feedback?
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In der StudIP-Veranstaltung
finden Sie eine kurze Umfrage
(maximal 3 Minuten)

frq..m

cs.ugoe.de/feedback-

studienschwerpunktorientierung

Abteilung Okoinformatik, Biometrie und Waldwachstum

Ausfuhrliches Feedback konnen
Sie in QM-Track geben

Qv

RACK

https://gitlab.gwdg.de
/informatik/qm/gm-track-2020

Institut fir
Informatik




Anhang: Bachelor-Studiengang - Bestimmungen 1

Abteilung Okoinformatik, Biometrie und Waldwachstum

(i) Themengebiet Okoinformatik (wenigstens 18 C)

Es mussen die drei folgenden Module im Umfang von insgesamt 18 C erfolgreich absolviert werden:
B.Forst.1105 Angewandte Informatik incl. GIS, 6 C, 4 SWS

M.Forst.1422 Fernerkundung und GIS, 6 C, 4 SWS

M.Forst.1424 Computergestiitzte Datenanalyse, 6 C, 4 SWS INSges.

42 C

Ferner kbnnen gewahlt werden: .
im Schwerpunkt

B.Inf.1810 Angewandte Informatik im forschungsbezogenen Praktikum, 5 C
B.Inf.1811 Vertiefte angewandte Informatik im forschungsbezogenen Praktikum, 10 C.

Wird das Modul B.Inf.1810 oder B.Inf.1811 gewahlt, muss die Themenstellung des forschungsbezogenen Praktikums
eine Ausrichtung im Schwerpunkt Okoinformatik aufweisen.

(i) Themengebiet Forstwissenschaften / Waldokologie (wenigstens 18 C)

Es mussen die nachfolgenden Module im Umfang von insgesamt 18 C erfolgreich absolviert werden:
B.Forst.1101 Grundlagen der Forstbotanik, 6 C, 4 SWS

B.Forst.1102 Morphologie und Systematik der Waldpflanzen, 6 C, 3 SWS

B.Forst.1108 Bodenkunde, 6 C, 4 SWS

Ferner kann gewahlt werden:

B.Forst.1114 Forstgenetik, 6 C, 4 SWS
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