Kollaboration in
der Lehre mit

Collaboard

Collaboard bietet eine nahezu grenzenlose digitale Arbeitsflache, auf der
Studierende Ideen sammeln, visualisieren und strukturieren kénnen. Dies
unterstutzt kreative Prozesse wie Brainstorming oder Mindmapping, und
fordert ein tieferes Verstandnis komplexer Themen.

Zusammenarbeit starken

Mit Collaboard kénnen alle Teilnehmenden gleichzeitig Inhalte erstellen
und bearbeiten. Anderungen sind sofort sichtbar. Die Integration in
Videokonferenz- und Chatlésungen ermdglicht zudem eine nahtlose
Zusammenarbeit. Die dauerhaft bestehenden Boards dienen als
Dokumentation, die asynchron erganzt werden kann.

Collaboard ermoglicht das Importieren von Dokumenten sowie das
Hochladen und Aufnehmen von Bildern und Videos. Dadurch wird das
Whiteboard zu einer vielseitigen Plattform, die multimediale Lerninhalte
integriert und komplexe Themen verstandlicher und lebendiger macht.

Diese Ubersicht entstand im Rahmen des Verbundprojektes Co3Learn der Technischen Universitét
Braunschweig, Georg-August-Universitat Gottingen und Gottfried Wilhelm Leibniz Universitat
Hannover (Laufzeit 01.08.2021 - 31.12.2025). Die Inhalte entsprechen der aktuellen Version der
Software Collaboard und erheben keinen Anspruch auf Vollstandigkeit (Stand 07-2025).
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Brainstorming in Gruppenprojekten

In einer Seminargruppe sammeln Studierende
in Prasenz auf einem Board Ideen fir mogliche
Gruppenprojekte. Jede Gruppe erhalt einen
eigenen Bereich auf dem Whiteboard, in dem sie
Gedanken, Fragen und Vorschlage visualisieren
und strukturieren.

Mindmapping zu komplexen Themen

Die Studierenden erstellen gemeinsam

eine Mindmap zu einem Thema von hoher
Komplexitat. Sie erganzen Unterpunkte, flgen
Verknupfungen hinzu und nutzen Farben,

um Zusammenhange zu verdeutlichen und
Uberprifen so gleichzeitig ihr gemeinsames
Verstandnis in der Diskussion.

Icebreaker-Spiele

Ein Icebreaker-Spiel kann helfen, einer neuen
Gruppe den Einstieg zu erleichtern. Hierzu
kann auf vorhandene Vorlagen zurlckgegriffen
werden. Wahrend des Spiels werden die Teil-
nehmenden ganz nebenbei mit der Bedienung
des Boards bekannt gemacht. Die Nutzung des
integrierten Timers hilft, fokussiert zu bleiben.

Anwendungs-
moglichkeiten
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Visualisierung von Diskussionspunkten

Wahrend einer Online-Sitzung teilen die
Studierenden ihre Gedanken zu einem Thema
direkt auf einem Board. Lehrende und
Studierende erganzen und kommentieren die
Beitrage in Echtzeit. Wichtige Punkte kédnnen mit
Farben oder Symbolen hervorgehoben werden.

) erhoht Interaktion, Struktur und

Nachvollziehbarkeit von Diskussionen

Gruppenarbeit

Notizen und Ideen fur eine Prasentation

kdénnen Studierende in Gruppenarbeiten mit
Collaboard festhalten. Die Lehrperson kann
dabei anhand des Fortschritts die Gruppe gezielt
unterstutzen. In Kombination mit Chat und
Videokonferenz wird auch eine komplett digitale
Zusammenarbeit moglich.

) eroffnet neue Moglichkeiten fur die digitale

Zusammenarbeit

Erarbeitung einer Lektiire

Das Whiteboard kann genutzt werden, um
Gedanken, Interpretationen und Hintergrund-
infos zu literarischen Werken nach Kapiteln oder
Sitzungen geordnet zu sammeln. So bleiben
Arbeitsergebnisse nachhaltig dokumentiert und

fUr die Prafungsvorbereitung verfligbar.

) ermoglicht eine kontinuierlich wachsende

Darstellung durch wiederkehrende Nutzung

Recherche-Ergebnisse teilen

Studierende erhalten verschiedene Recherche-
Auftrage und fugen relevante Dokumente, Links,
Bild- und Videomaterial in das Collaboard ein.
Hierbei kdnnen auch Inhalte externer Platt-
formen eingebunden werden. Eine gemeinsame
Betrachtung der Sammlung fuhrt die einzelnen
Beitrage zu einem Gesamtbild zusammen.

Wissenschaftliche Veréffentlichungen
analysieren

Ladt die Lehrperson eine oder mehrere Ver-
offentlichungen in das Board, so kénnen
Studierende dazu ihre Fragen, wichtige Erkennt-
nisse und erganzendes Material sammeln.
Durch Verknupfungen lassen sich bei der
Analyse identifizierte Zusammenhange grafisch
darstellen.

Virtueller Gallery Walk

Fihren mehrere Kleingruppen Projekte

durch, kdnnen deren Ergebnisse in einem
virtuellen Gallery Walk prasentiert werden.

Das Besondere: Auch multimediale Inhalte wie
wissenschaftliche Veroffentlichungen oder selbst
erstellte Videos lassen sich einbinden.



