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Themen / Inhalte geclustert Angestrebte digitale Kompetenzen gegliedert nach den Kompetenzfeldern der KMK*
Kompetenzfeld
. Kompetenzfeld Kompetenzfeld Kompetenzfeld Kompetenzfeld Kompetenzfeld
BT (T ptegtbemen Sl Verarb;::::,r‘:l:‘fbewahren tnd iz und i und Pré Schiitzen und sicher Agieren Problemlésen und Handeln Analysieren und Reflektieren
Cluster V: INFORMATIONSTECHNOLOGIE der fiir Nicht.
Grundlegende Konzepte der Potenzielle Gefahren erkennen und adiquat Potenziale der Digitalisierung im Sinne sozialer

der IT

Einfihrung IT, Netzwerk, Cloud

verstehen und bewerten

handeln

Grundlegende Probleme erkennen

Integration und sozialer Teilhabe erkennen,
analysieren und reflektieren

Grundlegende Konzepte und
Methoden der Computertechnik

Betriebssysteme, Viren, Hardware

Potenzielle Gefahren erkennen und adaquat
handeln

Computertechnik kennen und einsetzen

Datenbanken

Aufbau und Gestaltung von einfachen Datenbanken (2.8
Access, MySQL, NoSQL)

Mit Hilfe eines
Datenbankmanagementsystems einfache
Datenbanken implementieren

kennen,
und einsetzen

Programmierung

Erlernen einer Computersprache (ggf. iber grafische
Interfaces)

Computersprachen kennen und bewerten

Einfache Computerprogramme selbst
entwickeln

Algorithmen auf Problemstellungen anwenden;

Aufbau sowie Mdglichkeiten und Restriktionen von

durch eines
I6sen

c

Computer von

zur

Computational Thinking

Grundlegende Konzepte und Techniken der Informatik
p ) p .

( Rekursion, itst,
Simulation, Komplexitat)

Lésungsstrategien entwerfen

Methoden des Computational Thinking kennen und
anwenden

Eigene Strategien zur strukturierten Lésung von
ickeln und i

Maschinelles Lernen

Gr Konzepte des Lernens,

lernender Algorithmen, Kiinstlicher Intelligenz

Methoden der Kiinstlichen Intelligenz kennen und
beurteilen kénnen

Aufbau sowie Mdglichkeiten und Restriktionen der
der Kiinstli i

Anwendung z.B. des maschinellen Lernens zur
Problemlgsung reflektieren

Statistiksoftware

Einsatz von R und R-Studio (oder einer anderen Software)
2ur Lésung von statistischen Aufgabenstellungen

Software einsetzen und bewerten

mit R erstellen

Statistiksoftware bedarfsgerecht einsetzen;
i erkennen und i

Die Themen sind zum Teil mit oben

Themen verzahnt.
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