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Erstellen einer Datenbankanwendung mit Processing

Die Anleitung bezieht sich auf Datenbankenanwendungen, die passend zu einigen Benutzereingaben,
eine Information liefern. Solche Anwendungen begegnen uns im Internet standig, etwa wenn wir bei
einem Onlineshop nach einem Produkt suchen oder bei einem sozialen Netzwerk Informationen tiber
unsere Freunde erhalten. Im Folgenden wird die Erstellung einer solchen Datenbankanwendung
Schritt flr Schritt erklart. Als kleines Beispiel betrachten wir eine Anwendung, die fiir einen Schiiler
oder eine Schiilerin das Geburtsdatum aus der Datenbank heraussucht. Sie kdnnen sich den
Quellcode in dem Processing-Projekt BspProcSucheGebDatum aus dem Ordner Beispiele 2
Processing anschauen.

Vorbereitung

Um das Beispiel ausprobieren und eigene Datenbankanwendungen erstellen zu kdnnen, miissen in
Processing zwei Bibliotheken und ein Tool installiert werden. Wahlen Sie dazu den Menlipunkt Sketch
= Library importieren ... 2 Manage Libraries...

Installieren Sie hier die Bibliotheken BezierSQLib von Florian Jenett und G4P von Peter Lager sowie
das zugehorige Tool G4P GUI Builder von Peter Lager.

Nun sollten Sie das Programm BspProcSucheGebDatum ausfiihren kénnen.

Flr eigene Projekte konnen Sie dieses Programm als Vorlage nehmen und anpassen. Die SQLite
Datenbank, die Sie verwenden méchten, muss dazu im Ordner data lhres Processing-Projektes
gespeichert sein.

Schritt 1: Erstellen einer Benutzeroberflache

Eine Benutzeroberflache, die es Anwendenden erlaubt einige
Informationen einzugeben, kann mit dem Tool G4P GUI Builder Name: Brummer
erstellt werden. Um zum Beispiel das Geburtsdatum eines Steffi

Viormarne:
Schiilers oder einer Schiilerin zu finden, benétigen wir den

Vornamen und den Nachnamen. Da Namen beliebige _

Zeichenketten sind, eignen sich fiir die Eingabe Textfelder.

Erzeugen eines Textfeldes mit Beschriftung

In der oberen Menlileiste des G4P GUI Builder kénnen

verschiedene Dialogelemente wie Textfelder, Labels und Buttons Abbildung 1: Benutzeroberfldche fiir die
ausgewahlt und auf der Oberflache platziert werden. (s. Suche nach dem Geburtsdatum
Abbildung 2). Nachdem wir z. B. ein Textfeld in das Design-

formular gezogen haben, kdnnen rechts im Bereich Properties verschiedene Eigenschaften fiir das
Textfeld festlegt werden. Dazu gehdéren z. B. der Name der entsprechenden Variablen oder der Text,

der beim Starten des Programms im Textfeld angezeigt werden soll.

Damit klar ist, welche Information in ein Textfeld eingeben werden soll, ist es hilfreich dieses zu
beschriften. Um Text, der nicht verdandert werden kann, auf der Benutzeroberflache auszugeben,
bietet sich ein Label an.

In Abbildung 2 sind alle wichtigen Stellen im Tool G4P GUI Builder umrandet. Der entsprechende
Quelltext wird in dem Tab gui automatisch erzeugt und darf nicht verandert werden. Die
Kommentare im generierten Quelltext sollten unbedingt beachtet werden.
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Grundsatzlich kann jede Information Gber ein Textfeld erfragt werden. Mochte man aber zum
Beispiel bei der Angabe eines Schulfaches Schreibfehler und Fantasiefacher vermeiden oder bei der
Eingabe einer Note sicherstellen, dass eine Zahl zwischen 0 und 15 gewahlt wird, miisste man die
Eingabe in ein Textfeld aufwandigen Tests unterziehen. Alternativ kann man daher andere
Dialogelemente fur die Eingabe wahlen, die die moglichen Antworten von vorneherein einschranken
und damit unglltige Angaben verhindern. Hier bieten sich z. B. eine Drop List oder ein Slider an.

Erzeugen eines JButtons

Wenn die Anwendenden mit der Eingabe aller notwendigen Informationen fertig sind, sollten sie uns
das mitteilen kénnen, indem sie einen Button betéatigen. In unserem Beispiel ist das der Button mit
der Aufschrift suche Geburtstag.

Wir platzieren einen entsprechenden Button und legen die Eigenschaften fest. Neben dem Text fiir
die Beschriftung und dem Namen fiir die Variable, ist die Eigenschaft Event method fiir den Button
wichtig. Hier steht, wie die Methode heiRen soll, die ausgefiihrt wird, wenn der Button angeklickt
wird. Die Methode wird im Quelltext automatisch angelegt. Der Inhalt der Methode ist das Einzige,
was wir im Quelltext verandern dirfen. Als Vorlage steht hier ein print1n-Befehl, der eine
Testausgabe in der Konsole erzeugt. An dieser Stelle kann der eigene Quelltext erganzt werden, der
ausgefihrt werden soll, wenn der Button angeklickt wird:

public void bSucheGebDatum click(GButton source, GEvent event) ({

println ("buttonl - GButton >> GEvent." + event + " @ " + millis());

Diesen Teil schauen wir uns im nachsten Schritt genauer an.
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Abbildung 2: Erstellen eines Labels, eines Textfeldes und eines Buttons mithilfe des Tools G4P GUI Builder
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Schritt 2: Datenbankanfrage stellen

Schritt 2a: Benutzereingaben speichern - Auswerten eines Textfeldes

Als erstes sollten wir die Nutzereingaben in geeigneten Variablen speichern, damit uns diese
Informationen fiir die weitere Arbeit zur Verfiigung stehen. Dazu miissen wir die Texte aus unseren
Textfelder auslesen. Die Klasse GTextField stellt dafiir die Methode getText zur Verfligung. Diese
liefert den eingetragenen Text als Zeichenkette zuriick. In unserem Beispiel beginnen wir also in der
Methode bSucheGebDatum click mit den folgenden Codezeilen

String name = tfName.getText () ;
String vorname = tfVorname.getText ();

Dadurch wird der Text aus dem Textfeld t fName in der Variablen name gespeichert und der Text
aus dem Textfeld t fVorname in der Variablen vorname.

Schritt 2b: SQL-Anweisung zusammensetzen

Mithilfe der gespeicherten Informationen kénnen wir nun die SQL-Anfrage fiir die Datenbank erstel-
len. Diese speichern wir als Zeichenkette in einer Variablen ab. Flr unser Beispiel sieht das so aus:
String sgl = "select Geburtstag from schueler where Name = '" + +"!
and Vorname = '" + + "y,

Wenn jemand in das Textfeld fiir den Namen ,,Brummer” und in das Textfeld fiir den Vornamen
»Steffi“ eingegeben hat, wiirde in der Variablen sql die folgende Anfrage gespeichert:

select Geburtstag from schueler where Name = 'Brummer' and Vorname =
'Steffi';

Nach welchem Schiiler bzw. welcher Schiilerin gesucht wird, hdangt also von den Nutzereingaben ab,
da in der SQL-Anfrage die Werte der Variablen und eingesetzt werden.

Schritt 2c: SQL-Abfrage an Datenbank schicken

Nun muss die Anfrage an die Datenbank geschickt werden, um das passende Ergebnis zu erhalten.
Dazu bendtigen wir ein Objekt der Klasse DBManagerProcSQlite, das fiir uns die Kommunikation mit
der Datenbank regelt. Deshalb erzeugen wir in der setup-Methode ein Objekt vom Typ
DBManagerProcSQLite und speichern es in einer globalen Variablen. Diese steht dann auch im Tab
gui zur Verfligung. Als Parameter benétigt der Konstruktor eine Referenz auf den aktuellen Sketch:

DBManagerProcSQLite myDBManager;
void setup () {

myDBManager = new DBManagerProcSQLite (this);
}
Als Variablenname wurde hier nyDBManager gewahlt. Dieser kann naturlich auch anders lauten.
Wenn der Konstruktor ohne weitere Parameter aufgerufen wird, wird eine Verbindung zu der
mitgelieferten Beispieldatenbank schule_erweitert hergestellt. Soll eine andere Datenbank
verwendet werden, muss der Name der Datenbank OHNE die Endung .db als Zeichenkette libergeben
werden. Bei der folgenden Programmzeile wiirde z. B. eine Verbindung zur Datenbank schule
hergestellt:

myDBManager = new DBManagerProcSQLite (this, "schule");
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Die Klasse DBManagerProcSQlite stellt die Methode sglAnfrageAusfuehren zur Verfigung.
Dieser Methode kann unsere SQL-Anfrage als Zeichenkette libergeben werden. Da das Ergebnis einer
SQL-Anfrage in der Regel eine Tabelle ist, liefert die Methode sglAnfrageAusfuehren eine
zweidimensionale Reihung vom Typ Zeichenkette zurlick. Die folgende Codezeile fiihrt unsere
Anfrage aus der Variablen sgl aus und speichert das Ergebnis in der Variablen ergebnis:
String[][] ergebnis = myDBManager.sqglAnfrageAusfuehren (sqgl);

Der Aufruf erfolgt in der Methode bSucheGebDatum clickim Tab gui.

Schritt 3: Ergebnisprasentation fiir den Anwender

Das Ergebnis der Abfrage

Die erste Zeile der Tabelle bzw. der zweidimensionalen Reihung ergebni s enthalt die Spalteniber-
schriften. Jeder Ergebnisdatensatz folgt in einer weiteren Zeile. Da die Reihung vom Typ Zeichenkette
ist, liegen alle Attribute als Zeichenketten vor, auch wenn sie in der Datenbank andere Datentypen
haben. Da die Ausgabe fiir die Anwendenden in der Regel sowieso als Zeichenkette erfolgt, wird das
normalerweise kein Problem sein. Bendtigt man eine Zahl doch einmal als Variable vom Typ Ganzzahl
oder FlieSkommazahl, kann man die Zeichenkette natirlich entsprechend umwandeln (s. Anhang).

Bei der zweidimensionalen Reihung interpretieren wir den ersten Index als Zeilennummer und den
zweiten Index als Spaltennummer. In unserem Beispiel wird nur nach einem Geburtsdatum gesucht,
und zwar fir Steffi Brummer. Wenn wir davon ausgehen, dass es nur eine Schiilerin mit dieser Kom-
bination aus Vor- und Nachname gibt, enthalt unsere Tabelle also nur eine Spalte und zwei Zeilen:
eine Zeile fir die Uberschrift und eine Zeile fiir das Geburtsdatum. An der Position ergebnis[0] [0]
wird also die Zeichenkette , Geburtstag” stehen und an der Position ergebnis[1] [0] die Zeichen-
kette ,2006-07-16“, da Steffi Brummer am 16.7.2006 geboren wurde. Als Tabelle kénnen wir uns das
so vorstellen:

Index | 0
0 | Geburtstag
1 | 2006-07-16

Nun gibt es natrlich auch die Mdglichkeit, dass ein Name eingegeben wurde, den es in der Daten-
bank gar nicht gibt. In diesem Fall wiirde die Anfrage keine Datensatze zurickliefern. Die zweidimen-
sionale Reihung wiirde dann nur eine Zeile mit den gewiinschten Attributen als Spalteniberschriften
enthalten. Es gdbe aber keine weiteren Zeilen, da keine passenden Datensatze gefunden wurden. In
unserem Beispiel gdbe es also nur das Feld ergebnis [0] [0] mit dem Inhalt ,,Geburtstag”.

Es kann noch ein weiterer Fall auftreten. Wenn die SQL-Anfrage von der Datenbank nicht ausgefiihrt
werden konnte, weil die SQL-Anfrage z. B. einen Syntaxfehler enthalt, so besteht die zweidimensio-
nale Reihung ebenfalls nur aus einem Feld, allerdings mit dem Inhalt ,,Fehler”. Diese Abfrage hat
dann vermutlich auch eine SQLException ausgel6st, zu der ndahere Informationen in der Konsole
stehen. Um solche Fehler weitgehend auszuschlieRen, ist es sinnvoll die SQL-Anfrage zunachst in
einem Datenbankbrowser! zu testen, in den man SQL-Anfragen direkt eingeben und an die
Datenbank senden kann.

1 Als Datenbankbrowser kann z.B. das Programm DB Browser for SQLite verwendet werden:
http://sqlitebrowser.org/ [Datum des Zugriffs: 02.02.2024]
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Das Ergebnis prasentieren
Das Ergebnis unserer SQL-Anfrage soll nun dem Anwender
Uber die Benutzeroberflaiche mitgeteilt werden. In unserer

. . . Name: Brummer
Beispiel-Anwendung wurde dafiir ein weiteres Label

vorbereitet. In dieses kdnnen wir nun mithilfe der Methode Vormame: Stefl
setText das gefundene Geburtsdatum schreiben.

Allerdings miissen wir dabei die soeben beschriebenen drei _

Falle bericksichtigen, die beim Ausfiihren einer SQL-Anfrage
auftreten kénnen: 2006-07-16
e 1. Fall: Es wurden passende Datensatze gefunden.

e 2. Fall: Die SQL-Anfrage war fehlerhaft.

. Abbildung 3: Ausgabe des Geburtsdatums
e 3. Fall: Es wurde kein passender Datensatz gefunden.

Der folgende Quelltext enthalt daher einige Verzweigungen:

1 if(ergebnis.length > 1)

2 lAusgabe.setText (ergebnis[1][0]) ; //1. Fall
3 else{
4 if (ergebnis.length == 1) {
5 if(ergebnis[0] [0] .equals ("Fehler'")) 1lAusgabe.setText ("Es

ist ein Fehler aufgetreten."); //2. Fall
6 else 1Ausgabe.setText ("Diese Person gibt es in der

Datenbank nicht!"); //3. Fall

7 }
8 }

Wenn die erste Bedingung in griin erflllt ist, die Ergebnistabelle also aus mindestens zwei Zeilen
besteht, so enthalt die zweite Zeile das Geburtsdatum. Diese wird mit der Methode setText auf
das Label 1Ausgabe fiir die Ausgabe geschrieben.

Wenn die erste Bedingung nicht erfillt ist, prifen wir, ob die Ergebnistabelle aus genau einer Zeile
besteht (rote Bedingung). In diesem Fall priifen wir mit der blauen Bedingung, ob diese Zeile im
ersten Feld den Eintrag ,,Fehler” enthélt. In diesem Fall teilen wir das den Anwendenden mit. (Wenn
wir unsere SQL-Anfrage richtig erstellt haben, sollte dieser Fall natirlich nicht auftreten.) Andernfalls
wurde die Anfrage zwar korrekt ausgefiihrt, es wurde aber kein passender Datensatz gefunden, so
dass wir den Anwendenden Uber das Label 12Ausgabe mitteilen, dass es die gesuchte Person in der
Datenbank nicht gibt. Wenn wir davon ausgehen, dass die Ergebnis-Reihung immer mindestens eine
Zeile enthalt, kénnen wir uns das Prifen der roten Bedingung nattrlich auch sparen.

Bei vielen Anfragen wird das Ergebnis aus mehreren Spalten und Zeilen bestehen, so dass die
Ausgabe unter Umstédnden zu lang fiir ein Label ist. Alternativ bietet sich dann die Ausgabe in einer
TextArea an. Diese wird genauso wie ein Label oder TextField erstellt, kann aber im Unterschied zum
Textfeld mehrere Textzeilen anzeigen. Ein Beispiel befindet sich im Anhang: Ergebnisprdsentation in
einer TextArea.
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Anhang
Ergebnisprasentation in einer TextArea
Eine TextArea kann im Unterschied zu einem TextField Gt 2006
mehrere Zeilen Text anzeigen (s. Abbildung 4). Das
Erzeugen einer TextArea funktioniert wie bei einem | sucho Scniler |
TextField. Im Bereich Properties kann festgelegt
werden, ob die TextArea in horizontale bzw. vertikale B e o cndler wurden im Jahr 2006 geboren I
Benner, Janina, 2006-08-23
Richtung scrollbar sein soll (s. Abbildung 5). Burgmann Inga, 2006-06.20
Doepper, Maria, 2006-01-15
Mleyer. Ingrid, 2006-06-23
Kirsche, Ema, 2006:07°03 @
Abbildung 4: Ausgabe in einer TextArea
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Abbildung 5: Erzeugen einer TextArea im Tool G4P GUI Builder

Eine TextArea stellt wie ein TextField eine Methode setText zur Verfligung, mit der ein neuer
Inhalt in die TextArea geschrieben werden kann. Zusatzlich verfligt eine TextArea liber die Methode
append, mit der eine neue Textzeile an den bisherigen Inhalt angefligt werden kann.

Betrachten wir dazu ein Beispiel. Die Anwendung in Abbildung 4 sucht zu einem Geburtsjahr alle
Schiilerinnen und Schiiler aus der Datenbank heraus, die in diesem Jahr geboren wurden. Das
Textfeld, in welches das Geburtsjahr eingegeben wird, hat den Variablennamen t£fGebJahr. Wir
erzeugen zunachst die passende SQL-Anfrage und senden diese an die Datenbank:

1 String gebdJahr = tfGebJahr.getText () ;

2 String sgl = "select Name, Vorname, Geburtstag from schueler where
Geburtstag like '" + gebJahr + "%';";

3 String[][] erg = myDBManager.sglAnfrageAusfuehren (sqgl);
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Bei erfolgreicher Suche enthalt die Variable erg eine Tabelle, die in der ersten Spalte die Vornamen,
in der zweiten die Nachnamen und in der dritten die Geburtstage der passenden Schiilerinnen und
Schiller enthélt. Mit folgendem Quellcode kdnnen wir daher die Ausgabe wie in Abbildung 4
angezeigt erzeugen:

1 textareal.setText("");

2 if(erg.length > 1) {

3 textareal.appendText ("Folgende Schiilerinnen und Schiller wurden im Jahr "
+ gebJdahr + " geboren:");

4 for(int i = 1; i < erg.length; i++){

5 textareal.appendText (erg[i] [0] + ", " + erg[i][1] + ", " + ergl[il[2]);
6 1}

7 lelse(

8 if(erg[0][0].equals("Fehler")) textareal.setText ("Fehler");

9 else textareal.setText ("Keine Schiiler gefunden.");

10 }

In Zeile 1 16schen wir den bisherigen Inhalt der TextArea textareal.

In Zeile 2 testen wir, ob passende Datensatze gefunden wurden. Das ist der Fall, wenn die zwei-
dimensionale Reihung erg mehr als eine Zeile enthalt. In Zeile 3 wird die erste Zeile fir die Ausgabe
erstellt. Die Jahreszahl fligen wir dabei passend mithilfe der Variablen gebJahr ein. In Zeile 4 bis 6
wird die zweidimensionale Reihung dann zeilenweise durchlaufen. Fiir jede Zeile in der
zweidimensionalen Reihung, die einen Datensatz enthélt, wird eine Zeile an die textareal
angehangt. Als Zeilenindex geben wir den aktuellen Wert des Schleifenzahlers i an. Als Spaltenindex
geben wir 0 fiir den Vornamen, 1 fiir den Nachnamen und 2 fiir den Geburtstag an, da wir die
Attribute in der SQL-Anweisung in dieser Reihenfolge angefordert haben.

In Zeile 8 und 9 unterscheiden wir noch die Falle, dass die SQL-Anfrage einen Fehler ausgelost hat
(Zeile 8) bzw. dass kein Schiiler und keine Schiilerin zu dem angegebenen Geburtsjahr gefunden
wurde (Zeile 9). Der Inhalt der textareal wird dann jeweils auf den passenden Text gesetzt.

Den gesamten Quelltext zu dem Beispiel finden Sie in dem Ordner BspProcSuchelg im Ordner
Beispiele = Processing.

Umwandeln von Zeichenketten in Zahlen

Es kann an verschiedenen Stellen das Problem auftreten, dass eine Zahl als Zeichenkette vorliegt, wir
diese aber in einer Variablen vom Typ int oder f1oat speichern méchten, um sie z. B. durch
Rechenoperationen zu verandern. Wir erhalten eine Zahl z. B. als Zeichenkette, wenn eine Zahl in ein
Textfeld eingegeben wurde. Auch im Ergebnis unserer Datenbankanfrage liegen die Zahlen als
Zeichenketten vor. Um den Datentyp von Stringin int oder in float zu andern, stehen die
Methoden Integer.parseInt bzw. Float.parseFloat zur Verfiigung, die als Parameter
eine Ganzzahl bzw. eine FlieBkommazahl als Zeichenkette erwarten und die Zahl in dem
entsprechenden Datentyp zuriickliefern. Handelt es sich bei der Zeichenkette nicht um eine
entsprechende Zahl, wird eine NumberFormatException ausgeldst. Das folgende Beispiel zeigt, wie
die Jahreszahl, die in ein Textfeld eingegeben wird, in den Datentyp Ganzzahl umgewandelt wird:

1 String gebJahr = tfGebJahr.getText () ;
2 int gebJahrZahl = Integer.parselnt (gebJahr);
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Die Klasse DBManagerProcSQLite

Die Klasse DBManagerProcSQLite Gbernimmt die Kommunikation mit der Datenbank und erleichtert
so das Erstellen eine Datenbankanwendung. Wie der Name bereits verrat, unterstiitzt die Klasse nur
die Kommunikation mit einer SQLite-Datenbank. Sie stellt folgende Konstruktoren und Methoden zur
Verfligung.

Konstruktoren
Konstruktor Beschreibung

DBManagerProcSQLite ( | erzeugt ein DBManagerProcSQLite-Objekt fiir den Gibergebenen

PApplet papplet) Sketch und die Kommunikation mit der Datenbank
schule_erweitert. Der aufrufende Sketch kann mit ,,this“
Ubergeben werden. Die Datenbank schule_erweitert.db muss als
Datei im Unterordner data gespeichert sein.

DBManagerProcSQLite( | erzeugt ein DBManagerProcSQLite-Objekt fiir den ibergebenen
PApplet papplet, Sketch und die Kommunikation mit der tibergebenen Datenbank.
String dbName) Der aufrufende Sketch kann mit , this“ tibergeben werden. Die

Datenbank muss als Datei im Unterordner data mit dem

Ubergebenen Namen gespeichert sein.

Ubersicht Methoden

Riickgabewert Methode Beschreibung ‘

void datensatzAendern (String sql) fuhrt die Ubergebene
SQL-Update-
Anweisung aus

void datensatzEinfuegen (String sqgl) flhrt die Ubergebene
SQL-Einfuge-

Anweisung aus

void datensatzLoeschen (String sqgl) fuhrt die Ubergebene
SQL-Lésch-Anweisung
aus

String[][] sqlAnfrageAusfuehren (String sglAnfrage) | fihrt die Ubergebene
SQL-Anfrage aus

Die Methoden im Detail

datensatzAendern
public int datensatzAendern (String sqgl)
fihrt die Gbergebene SQL-Update-Anweisung aus

Parameter:
sql - Die SQL-Anweisung, die ausgefliihrt werden soll, als Zeichenkette
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datensatzEinfuegen
public int datensatzEinfuegen (String sqgl)
fiihrt die Gbergebene SQL-Einflige-Anweisung aus

Parameter:
sql - Die SQL-Anweisung, die ausgefuhrt werden soll, als Zeichenkette.

datensatzLoeschen
public int datensatzLoeschen (String sqgl)
fiihrt die GUbergebene SQL-L6sch-Anweisung aus

Parameter:
sql - Die SQL-Anweisung, die ausgefiihrt werden soll, als Zeichenkette

sqlAnfrageAusfuehren
public String[][] sglAnfrageAusfuehren(String sglAnfrage)
fihrt die Gbergebene SQL-Anfrage aus

Parameter:
sqlAnfrage - Die SQL-Anfrage, die ausgefiihrt werden soll, als Zeichenkette.

Riickgabewert:

Das Ergebnis der SQL-Anfrage als zweidimensionale Reihung vom Typ Zeichenkette. Interpretiert
man den ersten Index als Zeilen- und den zweiten als Spatennummer, enthalt die erste Zeile der
Reihung die Uberschriften der Spalten. Danach folgt pro Datensatz eine Zeile mit den
entsprechenden Werten. Diese werden unabhédngig von den Datentypen der Datenbank als
Zeichenkette gespeichert. Enthdlt eine Zelle in der Datenbank den Wert null, wird die Zeichenkette
"null" in das entsprechende Feld der zweidimensionalen Reihung geschrieben.

Schlagt der Versuch die SQL-Anfrage zu stellen fehl, enthélt die zweidimensionale Reihung nur ein
Feld mit dem Inhalt "Fehler".

Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung - Nicht kommerziell - Keine

Bearbeitungen 4.0 International Lizenz. Von der Lizenz ausgenommen ist das InfSlI-Logo.

Fir die korrekte Ausfiihrbarkeit der Quelltexte in diesem Arbeitsblatt wird keine Garantie
GUbernommen. Auch fiir Folgeschaden, die sich aus der Anwendung der Quelltexte oder durch
eventuelle fehlerhafte Angaben ergeben, wird keine Haftung oder juristische Verantwortung
Ubernommen.
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