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Erstellen einer Datenbankanwendung mit dem Java-Editor

Wenn Sie alle Vorbereitungen aus der Anleitung Java-Editor und SQLite-Datenbanken® vorgenommen
haben, kann es mit der Programmierung eines JFrames fir die Datenbankanwendung losgehen. Die
Anleitung bezieht sich auf solche Anwendungen, die passend zu einigen Benutzereingaben, eine
Information liefern. Solche Anwendungen begegnen uns im Internet standig, etwa wenn wir bei
einem Onlineshop nach einem Produkt suchen oder bei einem sozialen Netzwerk Informationen liber
unsere Freunde erhalten. Im Folgenden wird die Erstellung einer solchen Datenbankanwendung
Schritt fur Schritt erklart. Als kleines Beispiel betrachten wir eine Anwendung, die fiir einen Schiiler
oder eine Schiilerin das Geburtsdatum aus einer Datenbank heraussucht. Sie kdnnen sich den
Quellcode in der Datei SucheGebDatum.java aus dem Ordner Beispiele 2 Java -SucheGebDatum

anschauen.
Schritt 1: Erstellen einer Benutzeroberflache B
Zunachst schauen wir uns an, wie man die Benutzeroberflache

N -
erstellt, um einige Informationen vom Anwendenden zu e [prummer |
erfragen. Um zum Beispiel das Geburtsdatum eines Schiilers Vorname: |stef |
oder einer Schiilerin zu finden, bendtigen wir den Vornamen und
den Nachnamen. Da Namen beliebige Zeichenketten sind, eignen ‘ suche Geburtstag ‘
sich dafur Textfelder, in die der Anwender bzw. die Anwenderin
die Information eingibt. i
Erzeugen eines Textfeldes mit Beschriftung
Textfelder sind Objekte der Klasse JTextField, die wir im Java- Abbildung 1: Benutzeroberfléche fiir die
Editor bei Swing 1 finden (s. Abbildung 2). Nachdem wir ein suche nach dem Geburtsdatum

Textfeld in das Designformular gezogen haben, kdnnen wir im

Objektinspektor beim Attribut Name den Namen fiir die Objekt-Variable bestimmen. Beim Attribut
Text konnen wir den Text angeben, der beim Starten des JFrames im Textfeld angezeigt werden soll.
Wenn wir hier keinen Text angeben, ist das Textfeld zu Beginn leer.

Damit klar ist, welche Information er in ein Textfeld eingeben werden soll, ist es hilfreich dieses zu
beschriften. Um Text, der nicht verdndert werden kann, auf der Benutzeroberfldche auszugeben,
verwenden wir ein JLabel. Dieses finden wir ebenfalls unter Swing 1. Im Objektinspektor kénnen wir
beim Attribut Text, den Text eingeben, der angezeigt werden soll. Beim Attribut Name kénnen wir
auch den Namen der entsprechenden Objektvariablen fiir das JLabel andern.

In Abbildung 2 sind alle wichtigen Stellen im Java-Editor umrandet. Der entsprechende Quelltext wird
automatisch erzeugt.

! Falls Sie eine andere Datenbank verwenden und die entsprechenden Vorbereitungen getroffen haben,
kénnen Sie diese Anleitung ebenso verwenden. Die Klasse DBManagerSQLite miisste dann von der Lehrkraft an
das verwendete Datenbanksystem angepasst werden.
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JLabel JTextField
Datei Bearbeiten Stat Test UML  Tools Fensiy\ _____—\0
EEHEAERE i
oo s T O R D SEF=E [ &"™ 8§
[/ sucheGebatum java |
x : 3 * . Struktur
& 1 :!-mpor‘t J.ava -awt. ’ * SucheGebDatum
- 2 1import java.awt.event.*; B Jsbel IName
3 import javax.swing.*; B JLabel lVorname
B < s 3 * o 10825t vuoosos0aToosa00s000s0l B JTextField tfName
o 4 import javax.swing.event.*; i B Fextield fvormame
s S| S e SRS 5 JButton bSucheGeburtstag
® o /%% i D JLabel (Geburtstag
suche Geburtsf B JLabel lausgabe
g 7 * I t’“ ..... ol =] DBManagergSQLite myDEManager
% . [ LTIl L sl @ SucheGebDatum()

8 BESChFEIbung ''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' :: © void main(String[] args)
9 * © void bSucheGeburtstag_ActionPerforme
10| * @version 1.6 vom 68.606.2022
11| * @author Ylva Brandt
O 12- */
.-'j.-" ']3 <
b 149 public class SucheGebDatum extends JFrame { ;:Ekt'lfjfk:;_ :
= 15| // Anfang Attribute . oo
& 16 private JLabel 1Name = new JLabel(); Bront (Font)
; 17 private JLabel 1Vorname = new JLabel(); Foreground (NONE)
@ private JTextFie ame = new JTextFie ; : :

18 ivate JTextField tfN JTextField - i
B 19 private JTextField tfVorname = new JTextField(); | Name tfName |
(; 20 private JButton bSucheGeburtstag = new JButton(); e :
a 21 private JLabel 1Geburtstag = new JLabel(); | Text ]

22 private JlLabel lAusgabe = new JLabel(); ToolTipText

Abbildung 2: Erstellen eines JLabel und eines JTextField im JavaEditor
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Grundsatzlich kann jede Information Uber ein Textfeld erfragt werden. Mdchte man aber zum
Beispiel bei der Angabe eines Schulfaches Schreibfehler und Fantasiefacher vermeiden oder bei der
Eingabe einer Note sicherstellen, dass eine Zahl zwischen 0 und 15 gewahlt wird, miisste man die
Eingabe in ein Textfeld aufwandigen Tests unterziehen. Alternativ kann man daher andere
Dialogelemente fir die Eingabe wahlen, die die moglichen Antworten von vorneherein einschranken
und damit ungiiltige Angaben verhindern. Im Anhang befindet sich daher eine Anleitung zum
Erzeugen und Auswerten einiger weiterer hilfreicher Dialogelemente.

Erzeugen eines JButtons

Wenn die Anwendenden mit der Eingabe aller notwendigen Informationen fertig sind, sollten sie uns
das mitteilen kénnen, indem sie einen Button betatigen. In unserem Beispiel ist das der Button mit
der Aufschrift suche Geburtstag.

Einen JButton finden wir bei Swing 1. Im Objektinspektor kdnnen wir beim Attribut Text die
Beschriftung des JButtons angeben. Der Variablenname steht beim Attribut Name. Dieser wird
automatisch an die Beschriftung angepasst, kann aber natiirlich auch noch gedndert werden.

Wenn wir im Designformular unseres JFrames einen Doppelklick auf den JButton machen, wird im
Quellcode automatisch eine Methode erzeugt, die immer dann ausgefiihrt wird, wenn der Button in
der Anwendung angeklickt wurde. Die Methode ist in Abbildung 3 blau hinterlegt. Der
Methodenname ist in der Regel der Name der Objektvariablen fir den Button erganzt um
_ActionPerformed. Dieser sollte nicht gedndert werden, da er an anderen Stellen im automatisch
generierten Quelltext verwendet wird und eine Anderung des Namens somit zu Fehlern beim
Kompilieren fiihren wiirde. In dieser Methode erganzen wir nun unseren Quellcode, der ausgefiihrt
werden soll, wenn alle Informationen fiir die Suche eingegeben wurden. Das schauen wir uns im
nachsten Schritt genauer an.
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JButton

Datei Bearbeiten Start Test UML Tools Fenster Hilfe / \

=E A E B, = Programm Swing 1 SwmgM \
cosinnd INTEmk e (HETF=FH =38 \
31| SucheGebDatum.java | . \
N 77 T, SucheGebDatum _X_ stroktur E
g 78 // Ende Komponenten 2‘?;‘;2??:::::

79 N G o aveiname

80 setVisible(tr‘ue); feoeacs :::l.. \\ S ousoelll B JTextField tiName
3 81 } // end of public SucheGebDatum Vomame: | \ o : jg‘f;“ﬁf‘jj‘jﬁ;;i’;jmg
d 82 g N B sLabel IGeburtstag
= 83 // Anfang Methoden EERERREES :{ suche Geburtstag : JLabel lausgabe

DBManagerSQlite myDBManager
i 84 @ SucheGebDatumi)
=] u ic static voi maln r1n argsy)y ... © void main{String(] args)

| 85 p bli tati d St g g (‘nhurt;fag
g 86 new SUChEGEbDatum() DLl e o e et R e A
- 87— }// end Of maln [ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ:ﬁ
2| 88
| 89 //Diese Methode wird ausgefiihrt, wenn der Button angeklickt wird.
1 Sli=lbublic void bSucheGeburtstag ActionPerformed(ActionEvent evt) { < _
L 91 //Textfelder Auslesen CoEtnspetor : G
- 92 String name = tfName.getText(); i??gfebms_tag_'mmn

93 String vorname = tfVorname.getText(); Mnemmfre‘gmsse one)

94 I MName bSucheGeburtstag I

95 // SQL-Abfrage als Zeichenkette zusammenstellen Pressedicon (Icon)
E 96 :Strlng sql = "select Geburtstag from schueler where Name = '" + name ;Z::Z:::Efnb'ed LEC'Z;
# 97 "' and Vorname = '" + vorname + "';"; Rolloverselectedicon |(icon)
R 98 Selected false
R 99 //SQL-Abfrage an Datenbank schicken. Das Ergebnis kommt als zweidime | ;:;?ed'm" o e |

100 String[][] ergebnis = myDBManager.sqlAnfrageAusfuehren(sql); ToolTipText
101 Verticalalignment CENTER

Abbildung 3: Erstellen eines JButton im Java-Editor
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Schritt 2: Datenbankanfrage stellen

Schritt 2a: Benutzereingaben speichern - Auswerten eines Textfeldes

Als erstes sollten wir die Nutzereingaben in geeigneten Variablen speichern, damit uns diese
Informationen fiir die weitere Arbeit zur Verfligung stehen. Dazu missen wir die Texte aus unseren
Textfeldern auslesen. Die Klasse JTextField stellt dafiir die Methode getText zur Verfligung. Diese
liefert den eingetragenen Text als Zeichenkette zuriick. In unserem Beispiel beginnen wir also in der
Methode bSucheGeburtstag ActionPerformed mit den folgenden Codezeilen

String name = tfName.getText () ;
String vorname = tfVorname.getText ();

Dadurch wird der Text aus dem Textfeld t fName in der Variablen name gespeichert und der Text
aus dem Textfeld t fVorname in der Variablen vorname.

Schritt 2b: SQL-Anweisung zusammensetzen

Mithilfe der gespeicherten Informationen kénnen wir nun die SQL-Anfrage fiir die Datenbank erstel-
len. Diese speichern wir als Zeichenkette in einer Variablen ab. Flr unser Beispiel sieht das so aus:
String sgl = "select Geburtstag from schueler where Name = '" + +"!
and Vorname = '" + + "y,

Wenn jemand in das Textfeld fiir den Namen ,,Brummer” und in das Textfeld fiir den Vornamen
»Steffi” eingegeben hat, wiirde in der Variablen sql die folgende Anfrage gespeichert:

select Geburtstag from schueler where Name = 'Brummer' and Vorname =
'Steffi';

Nach welchem Schiiler bzw. welcher Schiilerin gesucht wird, hdangt also von den Nutzereingaben ab,
da in der SQL-Anfrage die Werte der Variablen und eingesetzt werden.

Schritt 2c: SQL-Abfrage an Datenbank schicken

Nun muss die Anfrage an die Datenbank geschickt werden, um das passende Ergebnis zu erhalten.
Dazu bendtigen wir ein Objekt der Klasse DBManagerSQLite, das fiir uns die Kommunikation mit der
Datenbank regelt. Deshalb definieren wir eine globale Variable vom Typ DBManagerSQlite:
private DBManagerSQLite myDBManager = new DBManagerSQLite();

Als Variablenname wurde hier myDBManager gewahlt. Dieser kann natirlich auch anders lauten.
Wenn der Konstruktor ohne Parameter aufgerufen wird, wird eine Verbindung zu der mitgelieferten
Beispieldatenbank schule_erweitert hergestellt. Soll eine andere Datenbank verwendet werden,
muss der Name der Datenbank OHNE die Endung .db als Zeichenkette Gibergeben werden. Bei der
folgenden Programmzeile wiirde z. B. eine Verbindung zur Datenbank schule hergestellt:

private DBManagerSQLite myDBManager = new DBManagerSQLite ("schule");

Die Klasse DBManagerSQlLite stellt die Methode sqlAnfrageAusfuehren zur Verfiigung. Dieser
kann unsere SQL-Anfrage als Zeichenkette (ibergeben werden. Da das Ergebnis einer SQL-Anfrage in
der Regel eine Tabelle ist, liefert die Methode sgqlAnfrageAusfuehren eine zweidimensionale
Reihung vom Typ Zeichenkette zurlick. Die folgende Codezeile flihrt unsere Anfrage aus der Variablen
sgl aus und speichert das Ergebnis in der Variablen ergebnis:

String[][] ergebnis = myDBManager.sqlAnfrageAusfuehren (sql) ;
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Schritt 3: Ergebnisprasentation fiir den Anwender

Das Ergebnis der Abfrage

Die erste Zeile der Tabelle bzw. der zweidimensionalen Reihung ergebni s enthalt die Spalteniber-
schriften. Jeder Ergebnisdatensatz folgt in einer weiteren Zeile. Da die Reihung vom Typ Zeichenkette
ist, liegen alle Attribute als Zeichenketten vor, auch wenn sie in der Datenbank andere Datentypen
haben. Da die Ausgabe fiir die Anwendenden in der Regel sowieso als Zeichenkette erfolgt, wird das
normalerweise kein Problem sein. Bendtigt man eine Zahl doch einmal als Variable vom Typ Ganzzahl!
oder Fliefkommazahl, kann man die Zeichenkette natiirlich entsprechend umwandeln (s. Anhang
Umwandeln von Zeichenketten in Zahlen, S.23).

Bei der zweidimensionalen Reihung interpretieren wir den ersten Index als Zeilennummer und den
zweiten Index als Spaltennummer. In unserem Beispiel wird nur nach einem Geburtsdatum gesucht,
und zwar fir Steffi Brummer. Wenn wir davon ausgehen, dass es nur eine Schiilerin mit dieser
Kombination aus Vor- und Nachname gibt, enthalt unsere Tabelle also nur eine Spalte und zwei
Zeilen: eine Zeile fiir die Uberschrift und eine Zeile fiir das Geburtsdatum. An der Position
ergebnis [0] [0] wird also die Zeichenkette ,Geburtstag” stehen und an der Position
ergebnis[1] [0] die Zeichenkette ,2006-07-16", da Steffi Brummer am 16.7.2006 geboren
wurde. Als Tabelle kénnen wir uns das so vorstellen:

Index | 0
0 | Geburtstag
1 | 2006-07-16

Nun gibt es natrlich auch die Mdglichkeit, dass ein Name eingegeben wurde, den es in der Daten-
bank gar nicht gibt. In diesem Fall wiirde die Anfrage keine Datensatze zuriickliefern. Die zweidimen-
sionale Reihung wiirde dann nur eine Zeile mit den gewiinschten Attributen als Spalteniberschriften
enthalten. Es gdbe aber keine weiteren Zeilen, da keine passenden Datensatze gefunden wurden. In
unserem Beispiel gdbe es also nur das Feld ergebnis [0] [0] mit dem Inhalt ,Geburtstag”.

Es kann noch ein weiterer Fall auftreten. Wenn die SQL-Anfrage von der Datenbank nicht ausgefiihrt
werden konnte, weil die SQL-Anfrage z. B. einen Syntaxfehler enthalt, so besteht die zweidimensio-
nale Reihung ebenfalls aus nur einem Feld, allerdings mit dem Inhalt ,Fehler”. Diese Abfrage hat
dann vermutlich auch eine SQLException ausgel6st, zu der man ndhere Informationen unter
Meldungen im Java-Editor findet. Um solche Fehler weitgehend auszuschlieRen, ist es sinnvoll die
SQL-Anfrage zunichst in einem Datenbankbrowser? zu testen, in den man SQL-Anfragen direkt
eingeben und an die Datenbank senden kann.

2 Als Datenbankbrowser kann z.B. das Programm DB Browser for SQLite verwendet werden:
http://sqlitebrowser.org/ [Datum des Zugriffs: 02.02.2024]
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Das Ergebnis prasentieren @
Das Ergebnis unserer SQL-Anfrage soll nun dem Anwender

Uber die Benutzeroberfliche mitgeteilt werden. In unserer — [Brummer |

Beispiel-Anwendung wurde dafir ein weiteres JLabel

vorbereitet. In dieses konnen wir nun mithilfe der Methode Vorname: |Stem |

setText das gefundene Geburtsdatum schreiben.
‘ suche Geburtstag ‘

Allerdings miissen wir dabei die soeben beschriebenen drei
Falle bericksichtigen, die beim Ausfiihren einer SQL-Anfrage
auftreten kénnen: - 06-47-16
e 1. Fall: Es wurden passende Datensatze gefunden.

e 2. Fall: Die SQL-Anfrage war fehlerhaft.

. Abbildung 4: Ausgabe des Geburtsdatums
e 3. Fall: Es wurde kein passender Datensatz gefunden.

Der folgende Quelltext enthalt daher einige Verzweigungen:

1 if(ergebnis.length > 1)
2 lAusgabe.setText (ergebnis[1][0]); //1. Fall
3 else{
4 if (ergebnis.length == 1) {
5 if(ergebnis[0] [0] .equals ("Fehler")) lAusgabe.setText ("Es

ist ein Fehler aufgetreten."); //2. Fall
6 else lAusgabe.setText ("Diese Person gibt es in der

Datenbank nicht!"); //3. Fall

7 }

8 }

Wenn die erste Bedingung in griin erfillt ist, die Ergebnistabelle also aus mindestens zwei Zeilen
besteht, so enthalt die zweite Zeile das Geburtsdatum. Diese wird mit der Methode setText auf
das JLabel 1Ausgabe fiir die Ausgabe des Geburtsdatums geschrieben.

Wenn die erste Bedingung nicht erfiillt ist, priifen wir, ob die Ergebnistabelle aus genau einer Zeile
besteht (rote Bedingung). In diesem Fall priifen wir mit der blauen Bedingung, ob diese Zeile im
ersten Feld den Eintrag ,Fehler” enthalt. In diesem Fall teilen wir das den Anwendenden mit. (Wenn
wir unsere SQL-Anfrage richtig erstellt haben, sollte dieser Fall natiirlich nicht auftreten.) Andernfalls
wurde die Anfrage zwar korrekt ausgefiihrt, es wurde aber kein passender Datensatz gefunden, so
dass wir den Anwendenden Ulber das JLabel 1 Ausgabe mitteilen, dass es die gesuchte Person in der
Datenbank nicht gibt. Wenn wir davon ausgehen, dass die Ergebnis-Reihung immer mindestens eine
Zeile enthalt, kénnen wir uns das Prifen der roten Bedingung nattrlich auch sparen.

Bei vielen Anfragen wird das Ergebnis aus mehreren Spalten und Zeilen bestehen, so dass die
Ausgabe unter Umstanden zu lang fiir ein einzeiliges JLabel ist. Alternativ bietet sich dann die
Ausgabe in einer JTextArea an. Diese wird genauso wie ein JLabel oder JTextField erstellt, kann aber
im Unterschied zum Textfeld mehrere Textzeilen anzeigen. Damit die Anwendenden die Ausgabe
nicht verandern kdnnen, kann das Attribut Editable auf false gesetzt werden. Ein Beispiel befindet
sich im Anhang: Ergebnispriisentation in einer JTextArea, S.22.
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Anhang

Die Bedienelemente aus dem Paket javax.swing lassen sich sowohl in Java-Applets als auch in
JFrames verwenden. Die Definition der Komponenten unterscheidet sich dabei nicht. Auch wenn die
Abbildungen hier die Verwendung in Java-Applets zeigen, kdnnen die Komponenten daher genauso
auch in JFrames eingebunden werden.

Erzeugen und Auswerten von Dialogelementen fiir die Benutzereingabe

Im Folgenden werden zunachst JRadioButtons, JComboBoxen und JCheckBoxen vorgestellt. Diese
Dialogelemente eignen sich vor allem fiir Angaben, bei denen die Antwortmoglichkeiten begrenzt
sind und die als Text bzw. in Worten ausgedriickt werden konnen. Bendétigt man hingegen Angaben,
die sich durch Zahlen ausdriicken lassen, wie z. B. ein Datum oder eine Zensur, kdnnen ein JSlider
oder ein JSpinner verwendet werden. Diese werden im Anschluss vorgestellt. Mithilfe dieser
Dialogelemente lasst sich der Wertebereich der Antwortmaoglichkeiten einschranken, so dass keine
ungliltigen Antworten gegeben werden kdnnen. Beispielsweise ldsst sich damit der Notenbereich auf
0 bis 15 Punkte eingrenzen.

JRadioButtons
JRadioButtons eignen sich immer dann, wenn es nur wenige giltige

| Applet Viewer: Beispielanwen...
e t— =

Antwortmaoglichkeiten gibt, von denen nur eine ausgewahlt werden Applet

darf. Dies ware z. B. bei dem Geschlecht der Fall. Unsere Schul-Daten- . , —
eschlecht: (& weiblich

bank enthalt nur Schilerinnen und Schiler, die sich dem Geschlecht
. - . . . . p ) mannlich
mannlich oder weiblich zuordnen. Ein weiterer Radiobutton ,,divers

kann bei Bedarf ergdnzt werden.
Abbildung 5: Auswahl (iber Radio-

Erzeugen eines JRadioButtons Buttons

Den JRadioButton finden wir im Java-Editor unter Swing 1. Die

Beschriftung des JRadioButtons wird im Objektinspektor unter Text eingetragen. Da wir eventuell
mehrere Informationen mit JRadioButtons erfragen, so dass im gesamten Applet mehr als ein JRadio-
Button ausgewahlt sein darf, bendtigen wir noch eine ButtonGroup, der alle JRadioButtons zugeord-
net werden, die zu einer Frage gehdren und von denen somit nur einer ausgewabhlt sein darf. In unse-
rem Fall missen also die beiden JRadioButtons fiir mannlich und weiblich einer ButtonGroup zuge-
ordnet werden. Die ButtonGroup finden wir ebenfalls unter Swing 1 neben dem JRadioButton. Im
Beispiel wurde sie buttonGroupGeschlecht genannt. Nachdem wir sie erstellt haben, kann sie
im Objektinspektor bei ButtonGroup ausgewahlt werden. In Abbildung 6 sehen wir, dass in Zeile 30
der entsprechende Quelltext erzeugt wird, der den JRadioButton der ButtonGroup zuordnet. Wo die
ButtonGroup im Designformular positioniert wird, ist unwichtig, da sie bei der Ausfiihrung der An-
wendung nicht sichtbar ist. Bei dem Attribut selected kann im Objektinspektor mit dem Wert
true festgelegt werden, dass ein Radiobutton beim Start der Anwendung vorausgewahlt sein soll.

Mochten wir zuséatzlich die sexuelle Orientierung erfragen, kénnten wir weitere JRadioButtons flr
heterosexuell oder homosexuell erzeugen und eine weitere ButtonGroup, z. B. buttonGroup-
Orientierung anlegen, der wir diese JRadioButtons zuordnen.

In Abbildung 6 sind alle wichtigen Stellen im Java-Editor umrandet. Der entsprechende Quelltext wird
automatisch erzeugt.
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Auswerten eines JRadioButtons

Wenn wir feststellen mochten, welcher JRadioButton ausgewahlt wurde, verwenden wir die
Methode isSelected der Klasse JRadioButton. Diese liefert den Wert true, wenn der JRadio-
Button ausgewahlt wurde und false, wenn der JRadioButton nicht ausgewahlt wurde. Der folgende
Quelltext wiirde in der Variablen geschlecht ein,m” fiir mannlich oder ein ,,w“ fiir weiblich
speichern, je nachdem, welches Geschlecht ausgewahlt wurde.

1 String geschlecht = "";
2 1if(rbWeiblich.isSelected()) geschlecht = "w";
3 else geschlecht = "m";

Der Java-Editor stellt noch eine zweite Moglichkeit zur Verfiigung, den ausgewahlten JRadioButton
bzw. dessen Beschriftung zu ermitteln. Beim Erzeugen einer ButtonGroup wird automatisch die Me-
thode buttonGroupl getSelectedRadioButtonLabel () erzeugt, wobeisich die Nummer
(hier in rot) fir jede neue ButtonGroup fortlaufend d@ndert. Diese Methode liefert die Beschriftung
des ausgewahlten JRadioButtons als Zeichenkette. Der folgende Quelltext wiirde also ,,weiblich” bzw.
»mannlich” in der Variablen geschlecht speichern, je nachdem welcher JRadioButton ausgewahlt
wurde:

String geschlecht = buttonGroupl getSelectedRadioButtonLabel () ;
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JRadioButton

ButtonGroup

INFSTT

4 L

%, Datei Bearbeiten Start Test UML Tools Fensts WN / / \ |_ ||5'||x
EEHPBHEREE [progemm| Swingl\sung? | Utiies
oo AE s TSRy (T

| =] DatingPortal java | [%] DEManagersQLite.java | [x] GebDatumSuche.java | [x]
x 10 * @version 1.8 vom 21.63.2818 « ||| Struktur [5]
& 11 * @author Beispielanwendyng -
12 */ B JRadioButton \bWeiblich 3
13 B JRadioButton rhjannlich
= 14 public class Beispielanwendung extends JApplet B ButtonGroup butdonGroupGeschlecht =z
{} 15 // Anfang Attribute l m_\ | i
:B 16 private JRadioButton rbWeiblich = new JRadioButto Objekt-Inspektor \ 2]

17 private JRadioButton rbMannlich = new JRadioButton( . B

bweiblich: JRadioButt -

g 18 private ButtonGroup buttonGroupGeschlecht = new Butto ’r _en “: routon \
A 18 // Ende Attribute ‘ Attribute |Ereignisse| \
20 | Background |(NONE) \ (=]~
21 public void init() { e AR ButtonGroup | buttonGroupGeschlecht |
22 Container cp = getContentPane(); Ll Cursor DEFAULT
i | cp-setlayout(null); - () weiblich CustomHint
= 24 cp.setBounds(®, @8, 388, 388); sl ) '_ Enabled true
|%| g: /i Anfang Komponenten ) mannlich Heont (Font) :
. Foreground |0x333333
= 27 rbWeiblich.setBounds (4@, 48, 100, 28); e it =

28 rbWeiblich.setOpaque(false); o J e l
= 29 rbWeiblich.setText("weiblich"); ame oERe
& 30 buttonGroupGeschlecht.add(rbWeiblich); ParentCustomhtrue <
& 03 cp.add(rbleiblich); . =
B 3 rbMannlich.setBounds (48, 64, 105, 33); TE weiblich |
? 33 rbMannlich.setOpaque(false); ToolTipText

34 rbMannlich.setText("mannlich"); Visible true =
i ’

Abbildung 6: JRadioButtons im Java-Editor

Ylva Brandt, Stand: Januar 2024
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JComboBox
Wenn es zu viele Antwortmoglichkeiten gibt, um sie alle auf

Lieblingsfach:

der Benutzeroberflache anzuzeigen, bietet sich die Mathematik =
Prasentation der Antwortméglichkeiten in einer JComboBox Mathematik
an. Diese stellt die Antwortmdglichkeiten in einer Dropdown- EE":EC:
nglisc
Liste dar, die sich nur dann ausklappt und die Lafein
Antwortmoglichkeiten anzeigt, wenn der Pfeil an der Seite Spanisch
angeklickt wird. Wie Abbildung 7 zeigt, bietet sich eine IFranzoesisch —
JComboBox z. B. fiir die Auswahl des Lieblingsfaches an. Physik
Erzeugen einer JComboBox ':;‘IJTrtg L it
Die JComboBox befindet sich ebenfalls unter Swing 1. Die Pil::ll?“
Eintrage der JComboBox kénnen im Objektinspektor unter Geschichte
Items eingegeben werden. Wird das Eingabefeld hinter /tems Musik
angeklickt, 6ffnet sich ein Fenster. Hier schreiben wir jede Kunst
Antwortmoglichkeit in eine neue Zeile. Sport
Bei MaximumRowCount kann angegeben werden, wie viele ~ Abbildung 7: Auswahl tiber eine JComboBox

Antwortmoglichkeiten beim Ausklappen sichtbar sind. Die
restlichen Antwortmaoglichkeiten erreicht man dann durch einen Schiebebalken.

In Abbildung 8 sind die wichtigen Stellen im Java-Editor umrandet. Die JComboBox wurde hier
jComboBoxFach genannt.

Auswerten einer JComboBox

Um herauszufinden, welcher Wert in der JComboBox ausgewahlt wurde, stellt die Klasse JComboBox
die Methode getSelectedItem zur Verfligung. Der Riickgabewert dieser Methode ist jedoch
vom Typ Object. Deshalb muss noch die Methode toString dahinter gehdngt werden, um die
Auswahl als Zeichenkette zu erhalten. Hat der Anwender beispielsweise das Fach Politik in der
JComboBox ausgewahlt, wiirde der folgende Quelltext die Zeichenkette , Politik” in der Variablen
lieblingsfach speichern:

String lieblingsfach = jComboBoxFach.getSelectedItem() .toString()

Ylva Brandt, Stand: Januar 2024 11
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Abb—i/(;ung 8: JComboBox im Java-Editor

Ylva Brandt, Stand: Januar 2024

o e s e teem e e s B | Wl W el
E W@ EIERE B [Progemm Swingl [Swing2 [ Uriities . JComboBox
| coas@massnny JAMHdwr o EHEBT=BL[ &8 & /
[ 9 3comboBeispiel.java | /
® 11 * @author Struktur )
& 12 */ JComboBeispi
] piel o)
18 13 B JComboBox jComboBoxFach =
14 public class JComboBeispiel extends JApplet { H DefaultComboBoxModel jComboBoxFachh
B 15 // Anfang Attribute © void init() -
{} 16 private JComboBox jComboBoxFach = new JComboBox()}; q m | b
:B 17 private DefaultComboBoxModel jComboBoxFachModel = ny Objekt-Inspektor )
= 12 // Ende Attribute [jComboBoxFach: JComboBox A
% 20 public veoid init() { ‘Mr"bme | Ereignisse
21 Container cp = getContentPane(); Background |BACKGROUMD o
22 cp.setlayout(null); Cursor DEFAULT
23 cp.setBounds(®, @, 388, 300); CustomHint
B 24 // Anfang Komponenten Editable false
25 Enabled true
O 26 jComboBoxFach.setModel(jComboBoxFachModel); Eront (Font) E
i 27 jComboBoxFach.setBounds (48, 56, 185, 3
o : ing Li i Foreground |0x333333
= 28 jComboBoxFachModel . addElement ("Mathema e ERto Heiqﬁt i
29 jComboBoxFachModel. addElement ("Deutsch| 15 o I (Strings) =
= 30 jComboBoxFachModel . addElement ("Englisc Mathemacik g em? -
ik 3 jComboBoxFachModel .addElement (" Latein" Deutsch Tl MaximumRow 8
* 32 jComboBoxFachModel. addElement ("Spanisc Englisch Name IcomboBoxFach
] 33 jComboBoxFachModel .addElement("Franzoe Latein L ParentCustomtrue
? 34 jComboBoxFachModel .addElement ("Physik" ;panls‘:h_ o 1 Select_edlndex 0
4 35 jComboBoxFachModel. addElement ("Werte un| P;;ziaesm ToolTinText [—v]
4 I i Werte und Normen Mehr
Meld Religion
EieunaEn = Politik &)
getConnection returning org.sqlite.JDBC Geschichte il -
4 I i
« r
IInterpreter | Compiler | Debugger | Suche | Meldungen | Interaktiv Ok ” Temoel

INFSTT
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JCheckBox £ Applet Viewer: JCW&--Lﬂlﬂﬂ
P =
Eine JCheckBox eignet sich immer dann, wenn mehrere Applet

Antwortmoglichkeiten ausgewahlt werden dirfen. Denn
anders als bei den JRadioButtons kbnnen hier mehrere Welche Musik horst du?
Hakchen gleichzeitig gesetzt werden. Ein Beispiel ware [ ] Kiassik [ ] Pop
die Frage ,Welche Musik horst du?“ Viele Anwendende

mogen sicherlich mehr als eine Musikrichtung, so dass sie Rock | Techno
hier die Méglichkeit haben sollten, mehrere Musik-

. « Metal ¥| Schlager
richtungen auszuwahlen. N S

Eine JCheckBox erzeugen. [ ] Rap [ ] House
Die JCheckBox finden wir im Java-Editor unter Swing 1

neben dem JRadioButton. Auch fiir die JCheckBox geben

wir die Beschriftung im Objektinspektor unter Text ein.

Abbildung 9: Auswahl iiber Check-Boxen

Da die JCheckBoxen unabhangig voneinander ausgewahlt werden dirfen, missen wir sie jedoch
keiner Gruppe zuordnen. Bei Selected kann im Objektinspektor noch angegeben werden, ob die
JCheckBox beim Starten der Anwendung bereits ausgewahlt sein soll oder nicht. Fir den Eintrag
true wadre sie ausgewahlt, fir false entsprechend nicht ausgewahlt.

In Abbildung 10 sind alle wichtigen Stellen im Java-Editor umrandet. Der Quelltext wird auch hier
automatisch erzeugt.

JCheckBox auswerten

Um zu ermitteln, ob eine JCheckBox angehakt wurde, stellt die Klasse JCheckBox die Methode
isSelected zur Verfugung. Da die JCheckBoxen unabhangig voneinander ausgewdhlt werden
kénnen, muss diese Methode fir jede einzelne JCheckBox aufgerufen werden. Die Methode liefert
true zuriick, wenn die JCheckBox ausgewahlt wurde, andernfalls false. Der folgende Quelltext
wirde in der booleschen Variablen rock den Wert t rue speichern, wenn das Hakchen bei Rock
gesetzt wurde und ansonsten false.

boolean rock = cbRock.isSelected();

Die Klasse JCheckBox stellt auch die Methode getText zur Verfligung, die unabhangig davon, ob die
JCheckBox ausgewahlt wurde, die Beschriftung der JCheckBox als Zeichenkette zurlickgibt.

Ylva Brandt, Stand: Januar 2024 13
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JCheckBox
W, Datei Bearbeiten Start Test UML Tools Fenster Hilfe /I |_ ||£‘|| H
FREASLIERE [ Programm | Swing 1 | swing 2 | Utilities|_— |
coxEsrond IHNTEwERE ESETF=E] 1v=28%

|| 2] Check@oxBeispiel.java | [ JCheckBoxBeispiel.html | I

b 1 import java.awt.*; p I L * || Struktur 2]
& 2 import java.awt.event.*; 1N / N JCheckBoxBeispiel -
3 import javax.swing.*; T |2 B JCheckBox cbKlassik |
4 import javax.swing.event.®; Welche Musik horst du? 1 B JCheckBox chRock

5 . LS B JCheckBox cbMetal i

0 6 /% . []Kiassik [IPop EERERE il = | '

'E 7 ¢ a 0 o ERRE Obiekt-Inspektor )

* : ‘s TRock = [Techno . .. ...

= S * Beschreibung ::D ROCI: : [ Techno S [chOCk.' ICheckBox -
10 * @version 1.8 vom 22.83.2018 - [] Metal [] schlager | Attribute |Ereignisse|

11 * @author Ylva Brandt : EERE BEant {Font] -
12 */ " [1Rap [] House lose Foreground 0x333333

= Height 33

i 14 public class JChn?ckBoxBeispiel extends JApplet { I Mame chRack I_
15 // Anfang Attribute X ~ - o ParentCustomHint true

O 16 private JCheckBox cbKlassik = new JCheckBox(); celected faloe L
i 17 private JCheckBox cbRock = new JCheckBox(}; = i

' 18 private JCheckBox cbMetal = new JCheckBox(); o FTed

g 19 private JlLabel 1WelcheMusikhorstdu = new JLabel(); T P g L
& 20 private JCheckBox cbPop = new JCheckBox(); Tuﬂ.lfclithe gr;le

- JE ivate JCheckBox cbTechno = ICheckB ; ' v

private eckBox cbTechno = new eckBox(); <

= »

Abbildung 10: JCheckBox im Java-Editor

Ylva Brandt, Stand: Januar 2024 14
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JSlider

Ein JSlider ist eine Art Schieberegler mit dem ein ganzzahliger Wert im
angebotenen Bereich ausgewahlt werden kann. Da nur ganzzahlige Werte
zur Verfligung stehen, misste man z. B. bei der Angabe der Korpergrolle
die Einheit cm verwenden und den Wert im Programm bei Bedarf in
Meter umrechnen. Das schauen wir uns hier im Beispiel an.

Erzeugen eines JSliders

Der JSlider befindet sich im Bereich Swing 2. Fiir den JSlider kdnnen einige
interessante Einstellungen im Objektinspektor vorgenommen werden. Die
entsprechenden Eigenschaften des JSliders werden daher in der
folgenden Tabelle erldutert:

INFSTT

AppieL

Gride: - 210
180

170

150

= 130

Abbildung 11: Auswahl iiber JSlider

Attribut im Bedeutung
Objektinspektor

Inverted Bei der Angabe false steht der kleinste Wert links und der grofSte rechts.
Bei der Angabe true steht der kleinste Wert rechts und der groRte links.

MajorTickSpacing Hier wird der Abstand der langen Markierungsstriche angegeben. Wenn bei

PaintLabels t rue angegeben wird, werden diese Striche auch mit den

entsprechenden Werten beschriftet.
Maximum Der groRte Wert, der eingestellt werden kann.
Minimum Der kleinste Wert, der eingestellt werden kann.

MinorTickSpacing | Hier wird der Abstand der kleinen Markierungsstriche angegeben. Diese

werden nicht beschriftet.
Name Der Name der Variablen fur den JSlider.

Orientation Hier kann zwischen HORIZONTAL und VERTICAL gewahlt werden. Bei
HORIZONTAL verlauft der Schieberegler von links nach rechts, bei

VERTICAL von unten nach oben.

PaintLabels Bei t rue werden alle langen Markierungsstriche mit den entsprechenden
Werten beschriftet. Bei false entféllt die Beschriftung mit Werten
vollstandig.

PaintTicks Bei true werden die Markierungsstriche gezeichnet, bei false entfallen

sowohl die langen als auch die kurzen Markierungsstriche.

PaintTrack Bei true wird eine Art Schiene gezeichnet, auf der sich der Regler bewegt,

bei false wird diese nicht gezeichnet.

SnapToTicks Bei t rue rastet der Regler immer bei einer Markierung ein, bei false

konnen auch ganzzahlige Werte zwischen den Markierungen gewahlt

werden. Wurde bei MinorTickSpacing z. B. 10 angegeben, so kdnnen bei

true nur die Werte 10, 20, 30, 40 usw. ausgewahlt werden. Bei false

konnte der Regler auch auf den Werten 11, 12, 13, 14 usw. stehen.

Value Der Wert, der zu Beginn ausgewahlt ist.

Ylva Brandt, Stand: Januar 2024
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In Abbildung 12 sind die wichtigen Stellen im Java-Editor umrandet. Der JSlider wurde hier
j7SliderGroesse genannt.

Hinweis: Der Quellcode fiir die Eigenschaften, die im Objektinspektor eingetragen werden, wird zwar
automatisch erstellt. Damit der voreingestellte Wert im Applet richtig angezeigt werden kann, muss
der entsprechende Methodenaufruf setvValue aber nach den Methodenaufrufen setMinimum
und setMaximum erfolgen. Die entsprechenden Codezeilen missen daher ggf. richtig sortiert
werden.

Auswerten des JSliders

Um zu ermitteln, welchen Wert der Anwender am JSlider eingestellt hat, steht in der Klasse JSlider
die Methode getValue zur Verfligung, die den eingestellten Wert als Ganzzahl zuriickgibt. Der
folgende Quelltext wiirde also die eingestellte GroRe in der Ganzzahlvariablen groesse speichern.
int groesse = jSliderGroesse.getValue()

Mochte man die GroRRe in Meter umwandeln, miisste man den Wert in einer Variablen vom Typ float
speichern und durch 100 teilen:

float fgroesse = (float)groesse / 100;

@ Ylva Brandt, Stand: Januar 2024 16
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JSlider
ﬁﬂﬁ%ﬂ%%g |Prr.:bgr::1mm|Swmgl|5‘-"‘“”92 Utiliti
| cormacand =EFuBEL =M F YN E(EEBE
Jm [ IsliderBeispiel,htm |
1 import java.awt.*; - ||| Struktur ]|
E? 2 import Java-awt-event-*; 3 JSliderBeispiel -
I 3 import javax.swing.*; el B JSlider jSliderGroesse Bl
4 import javax.swing.event.¥; 210 - B JLabel IGrose
82 s = © void initf) <
4 LI 3
{_} W |
pE 7 ¥ 190 = ||  Objekt-Inspektor @
I * ;
= g " Beschreibung ’jSliderGroesse:JSlider vI
= version 1.8 vom 22.63. - i reignisse
10 * ion 1.8 22.083.2018 - < Aftribute | E
' 11 * @author Ylva Brand4 LU Height 281 -
12 */ o Inverted false
I 13 . o 1] MajorTickSpacing |20
i 14 public class JSliderBeispiel extends JApplet {  |[ili010010 150 Maximum 210
15 // Anfang Attribute EERREES - Minirmum T
] 16 private 1Slider jSliderGroesse = new 1Slider(); o MinorTickspacing |5 T
i 17 private JLabel 1Grose = new JLabel(); e
= B Mame jsliderGroesse
i s 18 [/ Ende Attribute Orientation VERTICAL
&= 19 :
| 20 public void init() { pﬂ{”tL_at:;'E e
& 21 Container cp = getContentPane(}; PEI_I"ItTIC IR E
# 22 cp.setlLayout(null); PaintTrack : 11
|_JEPE cp.setBounds(8, @, 199, 464); ParentCustomHint _|true
? 24 /7 Anfang Komponenten SnapToTicks false
25 LliIiiiiiiiiiiiiiin ToolTipText
t 26 jSliderGroesse.setBounds(72, 8, 89, 281); [ Value 165 ||
27 jSliderGroesse.setMinorTickSpacing(5); | Visible true
28 jSliderGroesse. setMa]or*TlckSpac1ng(2E}), _ | width ag -
0 om R r [ hiehr ]

Abbildung 12: JSlider im Java-Editor
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JSpinner

Der JSpinner verflgt Uber zwei Pfeiltasten, mit denen
man sich vorwarts und riickwarts durch eine Auswahl
von Werten klicken kann. Der jeweils sichtbare Wert

gilt als ausgewahlt.

Erzeugen eines JSpinners

Der JSpinner befindet sich im Bereich Swing 1. Es gibt
zwei Moglichkeiten, wie die Werte, die ausgewahlt Abbildung 13: Auswahl iiber einen JSpinner
werden kdnnen, mit dem Objektinspektor festgelegt

werden kdnnen. Betrachten wir ein Beispiel, bei dem ein JSpinner verwendet wird, um dem

Anwender die Moglichkeit zu geben, ein Geburtsjahr auszuwéahlen. Wir gehen davon aus, dass nur
Angaben zwischen 1997 und 2002 zulassig sind. Dazu geben wir im Objektinspektor bei Maximum
den Wert 2002 und bei Minimum den Wert 1997 ein. Weiterhin muss bei StepSize angegeben
werden, wie weit die Werte, die ausgewahlt werden kénnen, auseinanderliegen. Da als Geburtsjahr
jede Zahl zwischen 1997 und 2002 in Frage kommt, geben wir hier 1 an. Wiirden wir hier z. B. 2
angeben, so enthielte die Auswahl nur die Zahlen 1997, 1999 und 2001. Zuletzt kénnen wir bei Value
noch den Wert angeben, der zu Beginn angezeigt werden soll.

In Abbildung 14 sind die wichtigen Stellen im Java-Editor umrandet. Der JSpinner wurde hier
jSpinnerJahr genannt.

Da das Jahr hier als Zahl interpretiert wird, steht nach der Tausenderstelle fiir bessere Lesbarkeit ein
Punkt. Dies ist bei der Schreibweise fur Jahreszahlen eher uniiblich. Wen das stort, kann die zweite
Moglichkeit zur Festlegung der Werte nutzen. Wie bei der JComboBox kann auch hier bei List eine
Liste von Zeichenketten angegeben werden. Klickt man auf die drei Punkte rechts im Eingabefeld
hinter List 6ffnet sich ein kleines Fenster, in das die Werte untereinander eingetragen werden
kénnen. Da es sich hierbei um Zeichenketten handelt, kbnnen hier nicht nur Zahlwerte, sondern auch
Worter eingegeben werden. So liel3e sich z. B. auch ein JSpinner fiir die Auswahl eines Schulfaches
erstellen. Abbildung 15 und Abbildung 16 zeigen diese Moglichkeiten. Wenn eine Liste mit Werten
angegeben wird, werden die Eintrage bei Minimum, Maximum und StepSize ignoriert.

Auswerten eines JSpinners

Um den Wert zu ermitteln, der in einem JSpinner ausgewahlt wurde, stellt die Klasse JSpinner die
Methode getValue zur Verfligung. Da ein JSpinner sowohl Zahlen als auch Zeichenketten enthalten
kann, ist der Riickgabewert der Methode vom Typ Object. Es muss daher ein toString angehangt
werden, um den ausgewahlten Wert als Zeichenkette zu erhalten.

String jahr = jSpinnerJahr.getValue () .toString():;

In der Regel ist es auch bei Zahlwerten ausreichend, diese als Zeichenkette auszulesen, da sie beim
Zusammensetzen der SQL-Abfrage ohnehin in Zeichenketten umgewandelt wiirden. Benotigt man
den Zahlwert jedoch tatsachlich als Zahl, weil man den Wert beispielsweise noch durch Rechen-
operationen verandern mochte, miisste man die Zeichenkette entsprechend Parsen. Fiir eine
Ganzzahl sahe das so aus:

int jahreszahl = Integer.parselnt (jSpinnerJahr.getValue () .toString()):

@ Ylva Brandt, Stand: Januar 2024 18
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JSpinner

yd

I‘E!p Datei Bearbeiten Start Test UML Tools Fenster Hilfe / |_||5'||x|

FSHFEIERE [ Programm| Swing 1 [ swing 2 [ Utilities /
coARETahy IMEEmr o JEEM=F0 ¥~ 3§

J [x] IspinnerBeispiel.java [ [¥] JspinnerBeispiel.html |

X 1 import java.awt.*; + ||| Struktur
port j ; n
@ 2 import java.awt.event.¥; JspinnerBeispiel b
3 import javax.swing.*; B JSpinner jSpinnerJahr [
4 import javax.swing.event.¥; B SpinnerNumberModel jSpinnerJahr
3 E B JLabel lJahr i
143 T i | b
AV
i 'E 7 * Objekt-Inspektor 2]
" .

= S % Beschreibung L4 [jSp[nnerJahr: JSpinner -
10 * @version 1.0 vom 22.03.2018 ‘M”'bute |Ereignisse |

11 * @author Ylva Brandt Height 33 o
12 #/ List (Strings)

13 Maxirnurm 2002
:ﬁ 14 public class Jspi_nner‘Beispiel extends JApplet { Minimum 1997 al
15 "’f"’;_‘ﬂ”ﬁmg Ai:fr‘*tbui_‘e . . MName jSpinnerlahr

O 16 private ZISplr:mer‘ ]Splnner‘]ahr*.: r:lew Jspinner( : ParentCustombint. - frue L
W 17 private SpinnerNumberModel jSpinnerJahrMode 1597, :
[|EE 18 rivate JLabel 1Jahr = new JLabel(); . 1 | SEp -

&= 19 ?/ Ende Attribute ’ ToolTipText

| - | value 1999 |
i 21 publie veid init() { . |- Visible o %

1 1 3 Mehr
| -

Abbildung 14: JSpinner im Java-Editor
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Abbildung 15: JSpinner mit einer Liste von Zahlwerten

Ylva Brandt, Stand: Januar 2024

Bearbeiten Start Test UML Tools Fenster Hilfe |_ ||5'|| x
= = I Programm | Swing1l | Swing 2 | Utilities
9 9
cosE s cnne JRTMHwmr o [EHBM=F[[ &8 & |
JE JspinnerBeispicl.java [ [#] JspinnerBeispiel. him |
® 1 import java.awt.¥; + ||| Struktur (22]
5 2import java.awt.event.¥; —7 JspinnerBeispiel -
3 import javax.swing.¥; 3 — B JSpinner |SpinnerJahr
4 import javax.swing.event.¥; B SpinnerListModel jSpinnerJahrModel
E 5 8 JLsbst s e
: G /** = 4 I 3
':E 7 ¥ Objekt-Inspektor )
a3 L
= g *Beschr‘etbung ’ ::::::::::::::::::::::::lj:::::l:’:::: [_iSpinner)ahr:JSpinner -
7 7 ; 22 j o . -
% 10 * @version 1.8 vom 22.03.] R List Editor —— | Attribute |Er9|gmsse
11 * @guthor Ylva Brandt B linss 0 | Height 33 o
ig */ 1997 i j - List (Strings) E]
1998 - Maxipum— | 2002
14 public class JspinnerBeisp 13993 L = = |
N o Minimum 0
o 1/ Anfeng Attribute ||z [ e ST
[ pr:.v? e p1r.1ner‘ J .plnne 002 j " ParentCustomHint true =
M 17 private SpinnerlListMod S | StepSize 5
*;E 18 private JLabel 1Jahr = n( — ToolTioText JI
= 18 // Ende Attribute E
= 20 Value 1997 | [
I* ~ bli id init Visible true =
public void init() { 4 -
ﬁ ] . r r I
Zeile: 20 Spalte: 80 Einf erBeispiel.html
Meldungen : l Ok I [ Cancel : @
Warnung: Applet-API und AppletViewer sind vVerozcees o - |
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L ¥, Datei Bearbeiten Start Test UML Tools Fenster Hilfe |_||5'||x
ENgEIERE [ Programm | Swing1 | swing 2 [ Utilties
co AR Ry | JANE@ER 6 SEmF==E ] &= 8 &
JE JspinnerBeispiel. java [ [%] JspinnerBeispiel.himl |
x 25 /S Anfang Komponenten = ||| Struktur 3]
& 26 Jspi is pi
- 4 4 JspinnerBeispiel »
27 jSpinnerlahr.setBounds(96, 16, 89, 33); . |i| B JSpinner jSpinnerJahr (o
28 jSpinnerlahr.setValue(1999); B SpinnerListModel jSpinnerJahrvodel
= 29 jSpinnerlahr.setModel (jSpinnerlahrModel); E JLabel lJahr 2
{} 30 jSpinnerlahr.addChangelistener(new Changeli ol n | 4
':E 31 public void stateChanged(ChangeEvent evt) Objekt-Inspektor 3]
= g; ) ]Splnner‘Jahr‘_Star‘tEChangEd{ev‘t); [jSpinner}ahr'. Jspinner .
Ff String List Editor e ) Airbute o
il 34 1) saoaoa | rioute |Erengmsse|
35 cp.add(jSpinnerlahr]| [3lne: Height 33 o
36 Mathematik - j I List (Strings) ﬂ
37 1Jahr.setBounds (4@, Deutsch -—_——— Maximum 2002
i 38 1lahr.setText("Jahr |Eng115‘3h ot = winimum 0 |
3-3 cp.:dj{liahr‘); . I MName jSpinnerJahr l
II%‘ 41 (4 Ende Komponentey oo ParentCustomHint  |true =
. J P | |1 A | — LIl StepSize 1
i
= j; s e S ToolTipText B
= 44  // Anfang Methoden I ?l};‘ :.ﬂathematlk |
S 45 bli id jSpi1 ] i isible rue il
public void jSpinnerld) -
ﬁ “ T 1 i *
Leiler 46 Spalter 29 Ein | EpinnerBeispiel.html
Mekdungen []3 | l Cancel @i

Abbildung 16: JSpinner mit einer Liste von Wértern
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Ergebnisprasentation in einer JTextArea &

Die JTextArea kann im Unterschied zu einem JTextField ceburtsian ’—
eburtsjahr:  |2000

mehrere Zeilen Text anzeigen (s. Abbildung 17). Das

Erzeugen einer JTextArea funktioniert wie bei einem
JTextField. Damit in der TextArea wie in Abbildung 17 ggf.

suche Schiiler

H A (1 H H Folgende Schilerinnen haben im Jahr 2000 Geburtstag: |« |
gescrollt werden kann, falls die GroRe fiir die Anzeige des et Bt 9eooren am2000-07 12 =
H H = H Alice Bergmann, geboren am 2000-09-23
gesamten Textes nicht ausreicht, muss zunachst eine Ao Bation, aeboren am 2000.08.20
JScrollPane erstellt werden. In die JScrollPane kann dann e e e |
nga Burgmann, geboren am 2000-06-20 -

eine JTextArea gezogen werden. Wir finden die
. . . Abbildung 17: Ausgabe in einer JTextArea
entsprechenden Dialogelemente ebenfalls bei Swing 1.

Datei Bearbeiten Start Test UML Ngols Fenster Hilfe
EEHE A E ®E Pogamm\Swingl Swing2 Utilities
co s rmne T AEH®R e [ EEm-=Er

Abbildung 18: JTextArea und JScrollPane im JavaEditor

Die Zuweisung des Textes erfolgt wie beim JTextField mit der Methode setText. Alternativ kann
mit der Methode append weiterer Text an den bisherigen Inhalt der TextArea angehangt werden.
Zeilenumbriche erfolgen dabei nicht automatisch, sondern miissen ggf. erganzt werden. Wie wir den
Inhalt unserer zweidimensionalen Reihung ergebnis in eine TextArea Ubertragen, schauen wir uns
im Folgenden an einem Beispiel an.

Die Anwendung in Abbildung 17 sucht zu einem Geburtsjahr alle Schiilerinnen und Schiiler aus der
Datenbank heraus, die in diesem Jahr geboren wurden. Das Textfeld, in welches das Geburtsjahr
eingegeben wird, hat den Variablennamen t fJahr. Wir erzeugen zunachst die passende SQL-
Anfrage und senden diese an die Datenbank:

1 String jahr = tfJahr.getText();

2 String sgl = "SELECT Vorname, Name, Geburtstag FROM schueler
where Geburtstag like '" + jahr + "&' ;";

3 String[][] ergebnis = myDBManager.sglAnfrageAusfuehren (sql);

Bei erfolgreicher Suche enthalt die Variable ergebnis nun eine Tabelle, die in der ersten Spalte die
Vornamen, in der zweiten die Nachnamen und in der dritten die Geburtstage der passenden
Schiilerinnen und Schiiler enthélt. Mit folgendem Quellcode kénnen wir daher die Ausgabe wie in
Abbildung 17 angezeigt erzeugen:
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1 taAusgabe.setText ("Folgende Schiller:innen haben im Jahr " + jahr + " Geb
urtstag:" +"\n");
2 if (ergebnis.length > 1) {

3 for(int i = 1; i < ergebnis.length;i++) {

4 taAusgabe.append (ergebnis[i] [0] + " " + ergebnis[i][1] + ", geboren
am " + ergebnis[i][2]+"\n");

5 }

6 lelse{

7 if (ergebnis[0] [0].equals ("Fehler")) taAusgabe.setText ("Es ist ein
Fehler aufgetreten.");

8 else taAusgabe.setText ("Es gibt keine Schiiler, die im Jahr " + jahr +
" geboren wurden.");

9 }

In Zeile 1 Giberschreiben wir den bisherigen Inhalt der TextArea taAusgabe mit der ersten Zeile fir
die Ausgabe. Die Jahreszahl fiigen wir dabei passend mithilfe der Variablen jahr ein. Am Ende steht
,\n“. Damit erzeugen wir einen Zeilenumbruch.

In Zeile 2 testen wir, ob passende Datensatze gefunden wurden. Das ist der Fall, wenn die zwei-
dimensionale Reihung ergebnis mehr als eine Zeile enthalt. In Zeile 3 bis 5 wird die zweidimen-
sionale Reihung dann zeilenweise durchlaufen. Fiir jede Zeile der zweidimensionalen Reihung, die
einen Datensatz enthalt, wird eine Zeile an den Inhalt der TextArea taAusgabe angehangt. Als
Zeilenindex geben wir den aktuellen Wert des Schleifenzahlers i an. Als Spaltenindex geben wir O flr
den Vornamen, 1 fir den Nachnamen und 2 fiir den Geburtstag an, da wir die Attribute in der SQL-
Anweisung in dieser Reihenfolge angefordert haben. Am Ende fiigen wir wieder ,\n” an, damit jede
Person in einer neuen Textzeile steht.

In Zeile 7 und 8 unterscheiden wir noch die Falle, dass die SQL-Anfrage einen Fehler ausgelost hat
(Zeile 7) bzw. dass kein Schiiler und keine Schiilerin zu dem angegebenen Geburtsjahr gefunden
wurde (Zeile 8). Der Inhalt der TextArea taAusgabe wird dann jeweils mit dem passenden Text
Uberschrieben.

Den gesamten Quelltext zu dem Beispiel finden Sie in der Datei sucheGebJahrgang.java im Ordner
Beispiele = Java.

Umwandeln von Zeichenketten in Zahlen

Es kann an verschiedenen Stellen das Problem auftreten, dass eine Zahl als Zeichenkette vorliegt, wir
diese aber in einer Variablen vom Typ int oder f1oat speichern mochten, um sie z. B. durch
Rechenoperationen zu verandern. Das Problem kann z. B. auftreten, wenn eine Zahl in ein Textfeld
eingegeben wurde. Auch im Ergebnis unserer Datenbankanfrage liegen die Zahlen als Zeichenketten
vor. Um den Datentyp von Stringin int oderin float zu andern, stehen die Methoden
Integer.parselnt bzw. Float.parseFloat zur Verfligung, die als Parameter eine
Ganzzahl bzw. eine FlieRkommazahl als Zeichenkette erwarten und die Zahl in dem entsprechenden
Datentyp zuriickliefern. Handelt es sich bei der Zeichenkette nicht um eine entsprechende Zahl, wird
eine NumberFormatException ausgelost. Ein Beispiel ist im Abschnitt Auswerten eines JSpinners auf
Seite 18 zu finden.
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Die Klasse DBManagerSQLite

Die Klasse DBManagerSQLite ibernimmt die Kommunikation mit der Datenbank und erleichtert so
das Erstellen eine Datenbankanwendung. Wie der Name bereits verrat, unterstiitzt die Klasse nur die
Kommunikation mit einer SQLite-Datenbank. Fiir die Kommunikation mit anderen
Datenbanksystemen misste sie entsprechend angepasst werden. Die Klasse stellt folgende
Konstruktoren und Methoden zur Verfligung.

Konstruktoren
Konstruktor Beschreibung
DBManagerSQLite () erzeugt ein DBManagerSQLite-Objekt fir die

Datenbank schule_erweitert und stellt eine
Verbindung zur Datenbank her

DBManagerSQLite (String dbName)  erzeugt ein DBManagerSQLite-Objekt fiir die
angegebene Datenbank und stellt eine Verbindung
zur Datenbank her

Ubersicht Methoden

Riickgabewert Methode Beschreibung ‘

int datensatzAendern (String sql) fuhrt die Ubergebene
SQL-Update-
Anweisung aus

int datensatzEinfuegen (String sqgl) flhrt die Ubergebene
SQL-Einfuge-

Anweisung aus

int datensatzLoeschen (String sqgl) fiihrt die (ibergebene
SQL-L6sch-Anweisung
aus

String[][] | sgqlAnfrageAusfuehren (String sglAnfrage) | fiihrt die Gibergebene
SQL-Anfrage aus

Die Methoden im Detail

datensatzAendern

public int datensatzAendern (String sqgl)
fihrt die Gbergebene SQL-Update-Anweisung aus

Parameter:
sql - Die SQL-Anweisung, die ausgeflihrt werden soll, als Zeichenkette

Riickgabewert:
Die Anzahl der betroffenen Datensatze. Der Riickgabewert ist 0, wenn die Anweisung keine Ande-
rung in der Datenbank bewirkt hat. Der Riickgabewert -1 zeigt an, dass ein Fehler aufgetreten ist.
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datensatzEinfuegen
public int datensatzEinfuegen (String sqgl)
fiihrt die Gbergebene SQL-Einflige-Anweisung aus

Parameter:
sql - Die SQL-Anweisung, die ausgefuhrt werden soll, als Zeichenkette.

Riickgabewert:
Die Anzahl der betroffenen Datensitze. Der Riickgabewert ist 0, wenn die Anweisung keine Ande-
rung in der Datenbank bewirkt hat. Der Riickgabewert -1 zeigt an, dass ein Fehler aufgetreten ist.

datensatzLoeschen
public int datensatzLoeschen (java.lang.String sql)

flhrt die GUbergebene SQL-Losch-Anweisung aus

Parameter:
sql - Die SQL-Anweisung, die ausgefiihrt werden soll, als Zeichenkette

Riickgabewert:
Die Anzahl der betroffenen Datensétze. Der Riickgabewert ist 0, wenn die Anweisung keine Ande-
rung in der Datenbank bewirkt hat. Der Riickgabewert -1 zeigt an, dass ein Fehler aufgetreten ist.

sqlAnfrageAusfuehren
public String[][] sglAnfrageAusfuehren (String sglAnfrage)
fihrt die Ubergebene SQL-Anfrage aus

Parameter:
sqglAnfrage - Die SQL-Anfrage, die ausgefiihrt werden soll, als Zeichenkette.

Riickgabewert:

Das Ergebnis der SQL-Anfrage als zweidimensionale Reihung vom Typ Zeichenkette. Interpretiert
man den ersten Index als Zeilen- und den zweiten als Spatennummer, enthélt die erste Zeile der
Reihung die Uberschriften der Spalten. Danach folgt pro Datensatz eine Zeile mit den
entsprechenden Werten. Diese werden unabhédngig von den Datentypen der Datenbank als
Zeichenkette gespeichert. Enthilt eine Zelle in der Datenbank den Wert null, wird die Zeichenkette
"null" in das entsprechende Feld der zweidimensionalen Reihung geschrieben.

Schlagt der Versuch, die SQL-Anfrage zu stellen, fehl, enthélt die zweidimensionale Reihung nur ein
Feld mit dem Inhalt "Fehler".

Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Namensnennung - Nicht kommerziell - Keine

Bearbeitungen 4.0 International Lizenz. Von der Lizenz ausgenommen ist das InfSlI-Logo.

Fir die korrekte Ausfiihrbarkeit der Quelltexte in diesem Arbeitsblatt wird keine Garantie
Ubernommen. Auch fiir Folgeschaden, die sich aus der Anwendung der Quelltexte oder durch
eventuelle fehlerhafte Angaben ergeben, wird keine Haftung oder juristische Verantwortung
Ubernommen.
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