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Projekt Mind the Bug

Bei dem Spiel Mind the Bug sollen &

mOgliChSt Viele Steine Ungd rEht Driicke den Start-Button, um ein neues Spiel zu beginnen!
werden. Unter einigen Steinen

schlafen allerdings Kéafer, die nicht

gestort werden diirfen. Gewonnen

hat, wer es schafft, alle freien Steine

umzudrehen, ohne einen einzigen

Kafer zu storen. Als Hilfe wird auf

jedem umgedrehten Stein die Anzahl
der umliegenden Steine angezeigt,

untern denen ein Kafer schlaft.

Abbildung 1: Exemplarisches Spielfeld

Aufgabe: Implementieren Sie das Spiel Mind the Bug.

Hinweise: Sie konnen dafiir die beiliegende Vorlage MindTheBugVorlage verwenden, die eine
zweidimensionale Reihung in der GroRe des Spielfeldes mit Button-Objekten fillt.

In einer weiteren zweidimensionalen Reihung kann die Belegung der Felder gespeichert werden.
Im Einzelnen sind folgende Aspekte bei der Implementierung zu beriicksichtigen:

e 10 Kafer missen zufallig auf dem Spielfeld verteilt werden. Alternativ kann der oder die
Spielende die Anzahl der Kafer frei wahlen.

e Fiir jedes Feld muss ermittelt werden, wie viele der umliegenden Felder einen Kafer
beherbergen.

e Beim Anklicken eines Buttons muss Uberprift werden, ob das Feld frei ist oder ein Kafer dort
schlaft, und entsprechend reagiert werden.

e Es wird eine entsprechende Nachricht angezeigt, falls der oder die Spielende gewonnen oder
verloren hat.

Mogliche Erweiterung: Wenn ein freies Feld angeklickt wird, dass nur von freien Feldern umgeben
ist, kdnnen rekursiv alle angrenzenden Felder automatisch aufgedeckt werden.
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