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,Scratch — Translator”

Mit Scratch kannst du viele niitzliche Programme schreiben. In diesem
Beispiel wollen wir ein kleines Ubersetzungsprogramm implementieren —
den ,Scratch-Translator”.

Du hast in Scratch bereits Blocke der verschiedensten Kategorien

verwendet. Uber den Meniipunkt Erweiterungen erhéltst du Zugriff auf

weitere niitzliche Kategorien. Fiir unser Programm benotigen wir Blécke Ubersetzen

aus der Erweiterung Ubersetzen” Ubersetze den Text in viele Sprachen.
” .

Erfordert Zusammenarbeit mit

- Google

Das folgende Skript soll den Nutzer nach einem Wort fragen. Das
eingegebene Wort wird anschlieRend ins Englische libersetzt.

iz =l Gib ein Wort ein, dass Ubersetzt werden soll JTHGRTENES

»
sage & iberseize | Anwort  nach Engiisch v  fur (@J) Sexuncen

Aufgaben:
1) Andere das Programm so, dass es ein Wort in die Franzdsische Sprache lbersetzt.
2) Haufig moéchte man das Ubersetzte Wort auch horen.

Dazu bendtigen wir noch eine Erweiterung: ,Text to

Speech”. Flige diese deinem Programm hinzu.

Verwende die rechts abgebildeten Bausteine, um den r4 %
. . .. Sage uberseize Aniwori nach Englisch »
Uibersetzen Text horbar zu machen. Erklare, warum man =

dafiir beide Blécke und nicht nur den zweiten bendtigt.

3) Erkldre den Unterschied der Blocke 0 und ® s

4) Die Blécke zum Ubersetzen funktionieren nur, wenn du eine Internetverbindung hast.
Erklare, warum das so ist.
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