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Trace-Tabellen

Erstelle eine Trace-Tabelle fiir das folgende Programm:

Wenn diese Figur angeklickt

setze aw auf@
setze b w auf@

wiederhole bis
falls

selze a v auf

CELEMRTE L GEN Das Ergebnis lautet T B ftlro Sekunden

Mit dem Programm wird zu zwei Eingaben a und b eine Ausgabe berechnet. Stelle eine Vermutung

dariiber auf, was das Programm berechnet. Uberpriife deine Vermutung mit anderen Startwerten
von a und b.
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